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DATAGREJ 




Istedgade 79 • 1650 Kobenhavn V 
Telf. 01 31 02 73 



Har du ffdeff modem, lean du ringe fH Betafons data- 
base og laese nyheder og/eller skrive sammen med 
andre brugere. Ring pa 01 24 17 70. 300/300, 1200/75, 
1200/1200 og 2400/2400 Baud. 
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IC-RUN i Hanover. 



Som altid er det t Hanover pa 
den arlige computerudstilling 
at tingene foregar. Det er li- 
den hvor der skal hentes ny- 
heder om produkter som er 
pa vej, og som vil kunne ses 
pa markedet i lobet af det 
kommende an IC-RGN havde 
selvfolgelig en mand i Hanov- 
Hanover ma betegnes tor 
en af de storste computerud- 
stil linger der bliver holdt i 
verden. Med kaempestande. 
hvor den ene overgar den an- 
den, godt repraesenteret ved 
IBM, Epson, Casio etc. Godt 
med i starrelsen finder vi 
Commodores stand, hvor der 
som aitid er stoppet ti! med 
mennesker... 

Og det var ganske forstaeligt, 
for der var masse af nyheder 
at finde i Hanover. Standen 
var som altid godt besogt, 
men det som folk havde ven- 
tet at se pa udstillingen, nem- 
lig en Kickstart Version 13. 
var der ikke noget af. Del 
eneste som blev oplyst om 
Kickstart V 1.3 var, at den var 
pa vej. og den blev ventet i 
September/ oktober maned. 
Kickstart 1.3 vil udmaerke sig 



ved at den gor det nemmere 
for brugere af harddisks. Det 
vi! med version 1.3 blive mu- 
ligt at boote fra Harddisken 
nar Amigaen start es op. 

En ny blitterchip til Amiga 
500 & 200 Version B, gor det 
dobbelt sa godt at v^ere Ami- 
gaejer. Blitterchip'en, der er 
det samme som interlase. 
sorger for. at man kommer 
op pa 3 1 Khz, hvorimod den 
nuvasrende er pa ca. 15 Khz. 
Det svarer altsa til en fordob- 
ling, sa nu ma vi habe pa en 
ny god monitor fra Commo- 
dore, men efter hvad de 
udenste rygter siger sa skullle 
den Vcere pa vej. Som fa Ami- 
ga 2000 Version A ejere ma- 
ske bemaerkede i starten, sa 
var den kun for version 
B2000, og dette ma indtil nu 
betegnes for korrekt. Der er 
sket vaesentlige aendringer i 
B modellen af 2000'eren, sa 
A modellen vil fa sveert ved at 
vaere kompatibel med denne 
nye chip. Det skulle iovrigt 
va?re en chip pa intet mindre 
end 96 ben!!! 

Endelig sa vi motorola's 
68020 kort, og et enkelt 
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68030 Kort var der samaend 
ogsA. men dette ma betegnes 
som fremtidssnak. Som man- 
ge sikkert ved sa er der ha- 
st ighedsforoge I se samt skift 
til 32 bit ved at bruge Motoro- 
la's 68020. 

AMIGA 2500 tli efteraret! 

Rygter om en Amiga 3000 
ma indtil videre stifles i ro. for 
forst skal Commodor iancere 
sin Amiga A2500. Det bliver 
en computer der er baseret 
pa en Motorola 68020 pro- 
cessor, og de vil derfor kore 
under 32 bit. Der er meget fa 
oplysninger om denne Amiga 
A2500 fra Commodore, men 
det vides dog at den vil kore 
under UNIX systemet. En Ian- 
cering i det sene forar er et 
realistisk bud pa denne ma- 
skine! 

Commodore ventes at Ian- 
cere en ny Sort/Hvid monitor 
hen i foraret. Monitoren som 
korer med 1008x1024 
punkter pa skaermen, korer i i 
fire gratoner. Maske er det ik- 
ke s£ smart med en sort/hvid 
monitor i den oplosning. nar 
andre firmaer lancerer sam- 



me system i farver. 

Comodore havde under 
udstillingen det som ATARI 
bar dromt om de sidste par ar 
nemlig »Transputeren<<. 
Transputeren gor det muligt 
at fa op til 5 processorer til at 
lave samme operation, og 
derved opnas en rigtig stor 
hastighed. Der er blevet lavet 
en testaf denne funktion som 
hedder en »Dhrystone» test. 
Denne test kom pa Amigaen 
op pa 3.600, hvorimod en af 
de dyrere Waxer klarer den- 
ne test pa 2.600, altsa er Ami- 
gaen Mart overlegen. 

Generett kan det siges om 
udstillingen i Hanover at der 
denne gang blev satset pa de 
storre computere som Amiga 
£ PC serien fra Commodore. 
Hvi5 man var heldig fik man 
oje pa en 64'er. En spaenden- 
de udstilling, der i forhold til 
konkurrenterne beviser at 
Commodore stadig har noget 
at sige og vi kan forvente 
storre produktudvikling til 
Amigaen. 



Thomas Wilhelmsen 
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IC-RUN BBS 

— Et populaert BBS i Danmark 



Under opstarten af 1C-RCIN 
BBS var vi spasndte pa orn 
det overhovedet ville kunne 
kiare sig opkaldsmaessigt, 
men ICRCJN BBS kunne pr. 
01.04.88. notere sig omkring 
5.000 opkald, der fordeier sig 
over ca. 40-50 i dognet, af- 
heengig af fjernsynsprogram- 
met. og udgivelsen af IC- 
RON. 

I iobet af den korte periode 
er det lykkedes os at f& stab- 
let utroligt mange Amiga 
programmer pa benene. Godt 
180 programmer til Amiga 
har vi til Download pa basen, 
og det skal her lige bemaer- 
kes at ikke alle programmer 
kommer til Download. Det er 
kun programmer sorn der 
kan have et decideret forma 
ved udforsel, derfor finder du 
ikke mange demoprogram 
mer etc. 

Til Commodore 64 har v 
efterhSnden rundet 100 prog 
rammer, hvoraf halvdelen er 
fra vore brugere. Dette vaerd 
saetter vi meget hejt, da man 
kun pa den made kan ud- 
veksle erfaringer med com- 
puteren. 



Vores MailBox er et besog 
veerd. Der er seriose diskulio- 
ner om fremtidige produkter. 
nye produkter, programme- 
ring og meget andet. Har du 
et problem, sa gar du ikke 
helt forkert hvis du smider et 
brev i vores MailBox. for s& er 
der garanteret en imellem os 
alle der kan hjeelpe dig. 

Fremtiden 

Fremtiden tegner lyst for IC- 
RUN BBS, Inden sommeren 
er over os regner vi med at 
komme med i et nystartet net 
for en special gruppe Com- 
modore Brugere. Planerne 
for dette net er ikke helt faer- 
dtglagt, men vi kan da sige sA 

meget at vi vil vaere forst med 
nyhederne nar de indlober fra 
vores kilder. 

Endvidere kan folk med 
Amiga se frem til det nye sy- 
stem da der vil komme en del 
at gleede sig over for dem. Vi 
har nemlig faet 250 Megaby- 
te Public Domain Software til 
Commodore amiga som du 
vil fS mulighed for at Downlo- 
ade. Hvis ikke -du kan Down- 
loade det, vil du fa mulighed 



for at bestille det gennem ba- 
sen og modtage disketten fh 
dage efter bestillingen, og i 
nogle tilfaelde allerede dagen 
efter. Dette kan dog kun lade 
sig gare hvis man har penge 
pa kontoen. 

Password 

Der er snart gaet lang Lid si- 
den at vi har offentliggjort vo- 
res rnanedlige password. Der 
for syntes vi at det vil vaere pa 
plads at give endnu et pass- 
word, og derfor har vi valgt at 
passwordet skal vsere: 
[ LIST ] . 

Husk at det er kantede paran- 
teser omkring LIST. 

Sa er der kun tilbage at si- 
ge: Husk at ringe til dit BBS. 
ph telefon 01 49 90 13, alle 
ugens dage, 00:00-24:00, og 
vi korer 300 & 1200 Baud. 
Vi ses pa IC-RUh BBS 



ABSALOM DATA 

Amlfla 500 47B8.00 

Amiga rooflilor 1084 3495.00 

Ami 90 500 m. Pfilllps CM6B33 

(fsrvc og stereo) 77S0.00 

3.5" ekstradrev 1695.00 

555" etuirW-ev 2350.00 

Philips CUB833 28SO.O0 

Dlsfcsttsn 

525" Dtakstls NN 3.00 

5.25" DSDD NN 4,60 

3.5" DSDD NN - 1100 

Rab-at 10N, voG 1O0 alk. 

A Ml g as o ttwa ro : 

Marauder II 416.00 

Garrison -, 360.00 

Prtnlsrai 

Citizen 12Q0. 9 nJkl 2486.00 

Slar LC 10. 9 nil 3306.00 

NEC P 2200. 24 nil 8285.00 

Joystick: 

Dan-Joyiltck, - 200.00 

Tho Arcoole Joystick . . 170.00 

Competition Pro 165.00 

Dlshsltebokss: 

00 BO L 3.5" dlskeHsr 130.00 

DD 120 L in 525* diakettsr 100.00 

Diverse til C-64/12B: 
Diskettes tationsn 

VIC-B41 1795.00 

1541 BlueCftlp 1600.00 

Cprombrasndere: 

AGE Mulllpromrrwr 790.00 

REX Golialh 610.00 

Epromkortl 

DuO*Orti2'tf764) 80.00 

MullWorl (2-27126) 126.00 

AGE2B8 KbyiB 4S0.O0 

AGE Brainy 6G0.0O 

Alls priser Incl. MOMS 

ABSALON DATA 

Tit. 01 67 11 03 

Ma-Fr 13-19 lukKei 
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Mere om VIRUS 



Frygten for virus breder sicj 
over den ganske verden, og 
efter stor succes med vores 
virusdisketter. vil vi her beret- 
te om det seneste pa denne 
front! Der findes mange ma- 
der at kurere denne virus p£, 
men den metode som virker 
HVER gang pa de virusser 
som indtil nu er blevet kendt 
over det ganske land er sa" 
simpelt som at kore en install 
pS diskettes Dog er det veerd 
at bemaerke at denne install 
skal komme fra en virusfri 
diskette. 

Merer geniale og tekniske 
Amigafolk (som undertegne- 
de) vil gore det smarte at de 



pa alle deres disketter Isegger 
en bootblock der hvergang 
du starter disketten springer 
frem og siger eks. »Denne 
disk er VIRUS fri«. Narsa den- 
ne tekst IKKE fremkommer 
ved opstart af en af dine dis- 
ketter, er sagen klar: Disket- 
ten har feet VIRUS. 

En anden made kraever et 
godt kopi program, som du sa 
scetter til at kopiere spor 0. 
Dette spor 0 skal sa komme 
fra en diskette der ikke har vi- 
rus, og denne spor 0 kan sa 
kopieres over pa alle disket- 
ter. ADVARSEL; lad vaere 
med at gore det pa en Kick- 
start - det gar den i stykker af! 



(Hvem sagde at undertegne- 
de havde gjort det?). 

Men til gengseid har 1000 
ejerne den fordel at de har en 
del brugere bag sig. Dette er 
bevist ved at der nu er frem- 
kommet en sakaldt "HQC 
Kickstart*. Denne Kickstart 
benyttes sa istedet for den 
eksisterende Kickstart, dog 
med den fordel at den checer 
automatisk for de to mest ud- 
bredte virustyper. Mar en dis- 
kette stikkes i drevet med VI- 
RUS pa springer denne HQC 
Kickstart straks frem og ger 
oprneerksom pa at den dis- 
kette i drevet har enters SCA 
Virus eller Byte Bandit Virus. 



Hvis du er interesseret 
denne diskette, kan du fa den 
ved at indsende en frankeret 
svarkuvert + 5 kroner i fri 
mserker (ekspeditionsgebyr) 
for en kopi af denne diskette. 
Sender adressen er: 
ICRCJN BBS 
Postbox 139 
2650Hvidovre 

Det var sa alt nyt fra virus 
markedet for denne gang 
Hvis du har yderligere sporgs 
mal vedrerende virus kan du 
fa dem besvarel ved at ind 
sende dit sporgsmal * Fra 
nkeret svarkuvert til ovensta 
ende adresse. 

Thomas Wilhelmsen 



"EXPERT" modul 
C 64/1 28 

Det nye SUPER CRACKER modul. 
som "knaekker" naeslen alle pro- 
grammer - Dade l ape og disk. EX- 
PERT modulet skal ikke bruges nar 
du senere skal loade del "fcnffikke- 

de" program ind! EXPERT modulet 
leveres med en utility dlsk«tie. der 
hete Men opdateres! Din EXPERT 
bMver derlor aldrlg (or gammel. 

DANSK vejteflning kr.. 478.00 

"SUPER 5 TURBO" 

Modul li) din C 64/128 

Har er alt det tuitoo, du har brug for 

pa ei stik. 

Indeholder 

Dtskiurbo (6 x hurugere) 
Tapeiurbo II (10 X hurtigere) 
ABC PLASH (den kendlej 
ABC FLasfc v3.0 (saver dlrekle Ira 
bond til disk!) 

Tapeiurbo V (Warer op til 21 4 bloKke) 
Eleklronisk romswilch opta-ger ikke 
hukommelse 

Reselknap - Menustyrel - DANSK 
vejlednlng 

El dansk kvaMetsprodukt med 1 ars 
garanu. 

KUN kr.; 248.00 

JEHNBANEGADE42 
TLF. 082310 96 
GIR0 243K83 
9460 BROVST 
'•'■-■if JorudbetaUntf cbeckJgao grata tor- 
sendelse. PoslopkrarvmrtQ kr 36.00 



Amiga tilbud 
Ttf. 02 7664 02 

37 3 diskdrev 

35 mm hojt. Beige/grat. 
Med afrjryderog bus. 
1 . Masses 

kvalitet ICVlC _ 
til kun: iWTJi 

2 megabyte ram 

Med af bryder — 

og videre- ^OOC _ 

tan bus IfeVVi 

512 Kb ram til Amiga 500 

Med ur 1245.- 

Harddisk 33 mb 

Formatterel og War 

tilbfug - i- 
Til Amiga 7QQC _ 

1000 I wmmr 

Timesaver 

Multifunktionsmodul med 
bl.a. urtil C#4E 
Amiga 10O0 0"tWi™ 
Alle priser er incl. moms 

amco 

data 

Knudtvej 1& • 2960 Rungsted kyst 

Til. 02 86 31 52 
15.00 -18.00 Man-Fre. 



REPARATION 



Er microdatamaten 
giet i stykker? 

Ring og fS en snak 
om probtemet, eller 
send datamaten til 
os med poslen. 

Vi reparerer hurtigt 
og billigt og vi giver 
gerne et tilbud ferst. 

Vi sselger ogsa reser- 
vedele og tilbeher. 




GRONHOJ 
elektronik 

v. Frode Harritz 
Holberg&gade 38 

7470 Karup 
TH. 06-66 11 56 



COMMODORE 
64/128, AMIGA 



j ACTION REPLAY IV Koplorer all!, enkel i bruk, I 

I sprite kille'. printer dump, picture save. Bprite I 

I monitor, masklnkodemonrfor. rask fonnaterlng, I 

j lOithuFllgflfe tape-turbo. 25<rHil1Hjart disk- ■ 

I turbo, programerte lUnkstcrnstsste* * myemer | 

| ACTION REPLAY IV PROFESSIONAL 448,- | 

I THEFINALCARTRIOQEtll Pull-down roenyer. i 

I dtak og Ope lufto, ■reezer maskinkodemonlto*. I 

I 60 nye horn man door » mye mer 52S.- I 

■ THE FINAL CARTRIDGE II 399.- ■ 

FREEZE MACHINE 429,- I 

J SMART CART BKlDatel Electronics).-. . 190,- ! 

| SMART CART 32K (Datel Electronic*) ... 479.- | 

I SAMPLER 64 (Oalel Electronics) 775,- j 

I EPROMMER 6* (Dote! Electronics) 549.- I 

j BLAZING PADDLES MiLYSPENN 

I (Datel Electronics) M9,- [ 

I MOTHERBOARD (Dalel Electronics) 289- I 

■ BLUE CHIP DtSKETTSTASJON 

I (Date! Electronics* 1950.- | 

j COPY INTERFACE- Lag backup kopierer av 
| dine kassetter, To tWWHipDlfl ■ 

Inedvondig '55.- I 

OOLPHIN-DOS M/OOLPIN-COPY 89B.- I 

I SLIMLINE 64 298.' I 

I 10 DISKETTER 5.25" SSSDD SB.- ■ 

I 10 OISKETTER 5 25' OS/DO 6B.- I 

■ 10 DISKETTER 5.25" 0S/HD 16MB 190,- ! 

I 10 DISKETTER 3.5 " DS/DO 135TP1 190.- | 

■ LIVST1DSGARANT1 Grausdiskstl-inng v*dk|ep j 
| av 100 stk 

j RENSEOtSKETT 5-25' 1 — 6fl.- I 

■ DISKETT-TANG ... — 43.- I 

I DISKETT80KS mrtas til 100 stk. 5.25" 

I dlsketler 12 5.- J 

I JOYSTICK QUICKShOT II Hf | 

■ JOYSTICK QUICKSHOT 11+ 125.- , 

| JOYSTICK Tac ? . ..139.- | 

j AMIGA 

■ 1MB Ekatern 3 5 diflkelistasjon Komp rn*d ■ 
I NEC OlaH-dritfe HI Amiga 500 o-g 1000 . 1995,- I 

J MIDIMASTER , 

I MARAUDER II. Lynhurtig kopienngsprognw* IB | 

I Amlgja. kopiererall! 599.- I 

I GRABBrT.lJlprlniogSavnrallelyperbllledskier. I 
I mer I alle lyper programmer . ..469.- I 

■ C64 EMULATOR K|or CG4 programmeir pa Ami- ■ 

I g« - | 

j Alle priser •( eksfcl moms. Bo om kalBlog. VI j 
I »end«pr&04topDhravll-lh«leNoroot«.R«»liie- J 
I verlng! 



MICRO EXPRESS 

Poslbaks 587. Mnddal 
N-3B71 Noloddan. 
HCMfM 



What's Up, Duck? 
What's Up, Duck? 

Her bringer vl forsto udgave af vores nye speendende artl- 
kelserie. Hvad fore gar der bag kulisserne. hvem kommer 
der, og hvem vll hvad! Det er bare et udsnit af de kriterier vi 
vll kere serlen efter. og vi laegger ud med den nationale 
front Dererlidtomdeto store S'er, Scantearn og Starvisfon, 
somefterallat domme kerer for for store omdrejninger. llge- 
som de selvstaendige programmerer ogsa bar dion pa. 



Der sker for tiden store omveeltninger i det danske computerliv. 
Programmorerne skifter firma fra det enc ojeblk til det andet. og 
det lader til at de er mere entusiastiske end nogensinde. (Jdfra mi- 
ne utallige teleFon Interviews erfarede jeg, at udviidingsomradet 
hastigt glider fra den gamle 64'er og over pa Amiga'en. Kun en 
tredjedel af de adspurgte arbejder stadigt seriost pa 64'eren mens 
resten udelukkende arbejder med Amiga. 

Freelanceme 

En person der har gjort sig bemserket gennem arene med lydsiden 
tit bl.a. Eagles, M.A.CH. og det nye Thunder Force, er musikvirtu- 
osen Johannes Bjenegaard. Han kmponerer stadig musik til diver- 
se spil, og det fcader til al de udenlandske firmaer er begyndt at in- 
teressere sig foT bans begavelse. Hewson har han haft et godt sam- 
arbejde med, men da de ikke er interesserede i fastansatte pro- 
qrammorer, soger Johannes efter et storre og mere slagkraftigt 
foretagende. Han regner med at skulle flytte til England engang ef- 
ter sommerferien, ogsa se!v om det ikke skulle lykkes for ham at 
skaffe sig en fast ansaettelse som musikprogrammor. I mellemtl- 
den arbejder han pa et adventure/action -spil (han kan skam ogsa 
lave spil!) sammen med en franskmand. som skal levere grafikken. 
Mens vi venter pel hans store gennembrug kan vi nyde godt af hans 
egenskaber i form af de programmer, han leverer til Kaptajn Peek 
G Poke. Han er netop blevet udpeget til at efterfolge Casper Gjerris 
som kaptajn Peek, idet Gjerris har besluttet sig for at pabegyndeet 
spil pa Amiga'en. 

Sidste gang vi horte nyt om Casper, var da han arbejdede som 
programmer pa spillet Twilight Beyond. Dette spil blev skriniagt 
for nogle maneder siden pa grund af samarvejdsvanske!igheder 
med udgiveren. World Games. Som folge af dette droppede Cas- 
per 64'eren og han har for nyligt investeret i en Amiga 500. Der er 
allerede opsiaet gode vibrationer mellem ham og computeren, sfi 
som han selv siger: - »Jeg har allerede et nassten faerdigt gameplay 
liggende pa tegnebordet, sa det varer ikke mange maneder far 
spillet er klart til salg!» Han indrommer gerne, at han ikke har taget 
pa det der med det grafiske. sa han har stadig et enkelt lille pro- 
blem. Bo R. Petersen, som stod for grafikken pS Twilight Beyond, 
har takket nej til tilbuddet om at kreere grafikken til spillet. sa Cas- 
per siger endvidere: - »lkke desto mindre, mangier jeg en ordentlig 
gTafiker, nu da Bo har afslaet tilbuddeU som kan overfore mine va- 



ge skitser til computeren. Jeg regner med at det vfl blive een af mi- 
ne venner, men lad os nu se...« Spillet, som endnu ikke har nogen 
titel, skal efter sigende vasre et revolutionerende shoot'em up. med 
mulighed for at benytte den saerlige to-lags scroll man kan lave pA 
Amiga'en, saledes at baggrundene vil bevaege sig proportional t, 
og grafikken vi] forekomme at vaere tredimensionel. Man skal 
kunne bevaege sig i tre hejder. nemlig ovenover. midtimellem og 
nedenunder de to lag, og ligeledes vil fjenderne blive placeret i alle 
tre hojder. Casper snakker ogsa lidt om, at man selv skal kunne 
vaelge om man vil veere helikopter eller fly, men den tanke er 
dan lidt la-la, siger han. 

Thunder Force er der nok ikke mange der kender - endnu. Det 
er et af de nye sil, Hewson har lanceret under deres Rack-It label, og 
det er et spil der sikkert vil appellere til tonsvis af spil-fanatikere. 
Thunder Force er lavet af det danske pogrammertearn Eric Bengt 
Christensen og Peter Ohd Jepsen. De har gennemgaet alverdens 
kvaler for at fa" afsat deres spil. og sergeligl nok • for dem - var del 
abenbart kun Hewson der vllle aftage det. Godt for os, for sa kan vi 
fa et af de mest originale spil pa markedet til under en trediedel af 
den normale udsalgspris. Programmorteam er Eric og Peter ikke 
laengere. De har begge sagt »pa gensyn* til spilbranchen. og er ga- 
et hver sin vej. Peter begynder pa Odense (Jniversitet og Eric reg- 
ner med at blive optaget pa DTK La?g maerke til, at de ikke har 
sagt "farveU. de har kun sagt »pa gensyn«. for nu vil de lige holde 
et par ars pause for at fa tid til studierne. Hvis, og nar, de fir tid 
igen, starter de sandsynligvis begge pa et nyt spil. Det bliver dog 
ikke i samarbejde. for alt lader til. at de har faet nok af hinandens 
selskab under udvikfingen af Thunder Force, Peter arbejder nu 
kun seriost med sin forholdsvis nye Amiga, mens Eric har faet lil- 
budt deltidsjob i et »rigtigt« edb-firrna. De udlaler dog enstemmigt, 
at spilbranchen i Danmark har trange kar. Det har som sagt ikke 
veeret nemt at fa* afsat deres lille »babyn, og de fa danske firmaer er 
alt for forbeholdne over for danske spil. Godt nok havde World- 
Wide Software tilbudt en god pris. men pa det tidspunkt regnede 
Eric og Peter begge med at de kunne fa et bedre bud fra et engelsk 
firma. Nu aergrer de sig bare, for de far ikke mere end 12.5 pence 
pr. solgt spil, og de har kun faet et garanteret minimum pa salg af 
20000 styk. Det svarer til en forudbetaling pa ca. 30000 kn, og de 
penge er allerede blevet brugt til at tilbagebetale et Ian i banken. 
Sadan kan det jo ogsA ga... 
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World Games 

Del er ikke iang tid siden World Games lancerede deres ferste 
egenproduktion. nemlig The Way of The Little Dragon, Egenpro- 
duktion er nu for meget sagt, for de to bagmaend. Kevin og Jim. 
arbejder normalt for Scanteam, Starvision sagde nej tak til spilleL 
og ligesa gjorde Scanteam. Efter at have droftet situationen med 
Michael Jakobsen, lederen af Scanteam, blev Kevin og Jim enige 
med Michael om, at siden Scanteam pa det tidspunkt ikke havde 
kapacitet lil at lancere et Amigaspil, sa skulle Kevin og Jim sige 
paent ja tak til tilbuddet fra World-Wide Software. Kevin og Jim's 
neeste spil. North Sea Inferno, gar en usikker fremtid i mode. Det 
er endnu ikke blevet besluttet hvem der skal udgive det, men en lil- 
le pipfugl har luftet. at det sikkert bliver World Games der skal sta 
for skud igen. 

Viet Nguyen, herboende vietnameser. arbejder abenbart stadig 
pa at feerddiggore et Rampagespil til World Games. Udgivelsesda- 
to osv. er endnu Ikke klarlagt. idet spil let stadig er under udvikling. 
Pa nuvaerende tidspunkt har spillet vaeret undervejs i over et ar. og 
Viet oplyser at han ikke er sikker pa hvornar det er klart til offent- 
liggorelse. Spillet skulle rigtlgt have vaeret solgt til Kele-Line. men 
da Torben Bakager og Bo Petersen hoppede over til WorFd Games, 
hoppede Viet med. Viet har tilsyneladende stadig, og har ihvertfald 
under det meste af udvilingstiden haft kontrakt med World Games 
om markedsforingen af spillet World Games ouervejede pa et tids- 
punkt at skrotte aftalen med Viet, da de var bange for at Activisi- 
ons konvertering ville gore det umuligt at saelge spillet. men ifolge 
Viet, skal spillet alligevel udgives gennem det velkendte danske 
sptldistrlbutionsfirma. Efter alt at domme vil World-Wide Software 
alias World Games, udgive spillet udenlands gennem Ariolasoft i 
Tyskland. Da vl sidst horte om spillet for ca. trekvart ar isen, gik 
det under arbejdstitlen «Go Ape!-. 

Keld-llnjen 

The Vikings og Tiger Mission... Det er velsagtens de forste danske 
spillilignende spil der dukkede frem til 64'eren. Der er pa det sene- 
ste tidspunkt begyndt at cirkulere en masse rygter omkring disse 
to spil. Efter at Kele-Line gik ned, og The Vikings og Tiger Mission 
blev taget af plakaten, begyndte lojeme. Kele-Line havde ikke ud- 
belalt den aftalte royalty pa det aftalte tidspunkt. sa Saren •Vi- 



kings* Gronbech og Tiger Misston-manden Thomas Kofoed Lar- 
sen lagde sag an mod selvsamme firma. Det foregik gennem So- 
rens advokat (som vist nok ogsa er hans onke!!). men da Keld Jen- 
sen abenbart ikke dukkede frem i retten. sa det sort ud for Saren 
og Thomas. Kele-Line var (og er vist stadig!) et aktieselskab i hvil- 
ket Keld efter Forlydender har (havde?) aktiemajoriteten. Sagen 
korte videre. men Keld dukkede stadig ikke op i retten. Pointen er. 
at der ikke kom nogen retskendelse ud af sagen. og at Kele-Line 
abenbart ikke blev erklaeret konkurs. Hans seneste trsek er, at ud- 
give bade vikingesptltet og Tiger Misstonen som billigspil. Doren 
og Thomas fir ikke en rod reje i royalty, mens Keld kan bruge pen- 
gestrarnmen til at daekke sit eget lenbehov. Dette fik Thomas Lar- 
sen til at tabe gejsten. og han siger: »Efter fiaskoen med Kele-Line. 
har jeg faet ojnene op for den raddenskab der huserer pa compu- 
termarkedet. Deter 100% sikkert at jeg aldrig nogensinde vil lave 
spil igenU Soren Gronbech derlmod, fik blod pa tanden. for han 
abnede jo sit eget firma, Starvision. Ham vender vi tilbage til sene- 
re i programmed 

I sin tid var der ogsa lidt problemer omkring Kele- Lines sarnar- 
bejde med World Games. Rygtet vil vide at der var oprettet en slags 
pa rra I lei kontrakt mellem disse to firmaer. ifolge hvilken World Ga- 
mes skulle betale Kele-Line royalty udfra det solgte antal spil. Kele- 
Line. pa den anden side skulle betale World Games agentprovislon 
for de aftaler Keld Jensen traf i Kele-Lines regi. vedrorende salg af 
The Vikings og Tiger Mission til andre firmaer. Keld Jensen hand- 
hasvede naturligvis kontrakten tit egen fordel. og det endte med at 
World Games opsagde samarbejdet, fordi Keld Jensen havde nasg- 
let at udbetale den aftalte agentprovision. 

Det sterste »S» 

Man kan rollgt karaktlsere Scanteam som den storste spilfabrik i 
dette kongerige. Med godt og vel trehundrede programmerer tll- 
knyttet imperiet. hvoraf de 50 er aktive. er Scanteam en slagkraftig 
koncern. Der er 4 futdttidsansatte, og der er allerede skabt kontakt 
med korrespondenter i udlandet. bl.a. i Washington, hvor Scante- 
am har faet fat i en skribent, der til daglig faerdes i computermiljO' 
et 

Scanteam har pa det sidste ligget lidt pa den lade side, nar det 
drejer sig om offentlig omtale. De har ikke indrykket annoncer el- 
ler gjort meget ud af pressemeddelelser efter bnjddel med Scandi- 
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navian Media Services, SMS, som udgiver Amstrad Bladet. Nu da 
del del danske Scanteam er »on its own-, er der rigtigt kommet 
gang i sagerne. De har en stor bunke spil klar til bade 64'eren og 
Amigaen, og Michael Jakobsen siger. at alle spiltende inden laenge 
vil vaere konverteret til stort set alle maskinformater. Det ene spil til 
64'eren korer under arbejdstitlen Black Bandit. Det er et 
arcventu re/act ion/skyde- spil. og handlingen er en sammenblan- 
ding af spil som bl.a. Rygar, Side Arms og Kamov. En af seva?rdtg- 
hederne skulle vaere de mange sprites, og den flotte segmenterede 
grafik. Spillet er et horisontalt-scrollende skyde/samleop-spil. med 
utroligt mange baner med forskellige grafiksekvenser. Man skal 
selvfolgelig kunne affyre sin laserkanon og srnide om sig med 
, bomber. 

Etaf Amigaspillene vil vaere en Flying Shark Imitation, med tus- 
| inde gange bedre grafik og gameptay, Et andet vil vaere et spil som 
Michael Jakobsen kommenterer sSledes: ^Dragon World er et u- 
troligt nyskabende spil hvor alle Amigaens faciliteter kommer til 
deres reu Spillet vil hojst sandsynligt ogsa udkomme pa et af de 
nye Ram-boards, som nogle Scanteamfolk laenge har arbejdet pa 
at fserdiggore. Med det board kan man ogsa benytte spillend I de 
nye hjemrnearkademaskiner (Sega. Nintendo osv.). og Scanteam 
paregner inden leege at starte en udvikling af spil specielt til disse 
dimser. 

Scanteam benytter bl.a. til Amigaen et specielt grafiksystem, 
der hedder Icon/ Picture-system. Med det system kan man lave en 
utrolig flot grafik. og sa pakke det sammen sa det stort set ikke fyl- 
der mere end et kreditkort. Systemet er udviklet af Scanteam, og 
er hovedsageligt benyttet af de mere seriose programmorer, der far 
lavet grafikken til deres spil gennem Scanteam. Pa lydsiden korer 
Scanteam ogs& med specieltudvlklet software. Pa Amigaen er al 
lyden digitaliseret og manipuleret med pa en speciel made, saidan 
at den ikke bruger alt for meget kostbar hukommelse. Pa 64'eren 
fungerer systemet stort set pa samme made, og pa begge cornpu- 
tere kan man have bade lydeffekter og musik korende samtidigt. 

Nu varer det ikke laenge For vi ser den forste ©rigtige« udgtvelse 
fra Scanteam. Det bliver sikkert det fofomtatte spil, Black bandit, 
og efter hvad Michael Jakobsen fortaeller, sa bliver det lanceret un- 
der Scanteams egen label De har faet skabt en masse kontakter til 
nogle af de store intemationale distributionsfirmaer, og nu haber 
Scanteam ■ ligesom OS andre - at der ikke kommer nogen slinger i 
valsen... 



Det lllle »S<( 

I modsaetning til Scanteam, har det noget rnindre firma, Starvisi- 
on, kun ti-tolv programmorer og 4 grafikere arbejdende for sig. 
Imidlertid laderdet til at kun tre af disse er aktive, og at Starvision 
har tabt interessen for oldien, Commodore 64. To af de tre aktive 
er Kenneth Bernholm og Torben Mathiassen, som arbejder pa et 
spil kaldet ..348«. Den tredjeer Thomas -M.A.C.hU Zelikman, som 
har forladt 64'eren til fordel for Amigaen. 

Under megen hemmellghedskraemmeri stak Soren Gronbech, 
Torben Bakager og deres Amigamusiker, Julian, for nogle mAne- 
der siden afsted til Guds eget land, CJSA. Det var umuligt at opspo- 
re navnet pa det firma de arbejder for, men rygterne siger at det 
drejer sig om Discovery Software. Det er det firma. der fornylig har 
lanceret Arkanoid til Amigaen. Hvordan det gar. kan vi kun gisne 
om, for hvis man ringer til Starvisions hovedkvarter kan man kun 
ft fat i en meget famselt telefonsvarer. der snakker MEGET darligt 
engelsk! 

Det forlyder endvidere. at Eagles-manden, Per Madsen. havde 
lavet noget grafik til et spil han lavede sammen med Martin Peder- 
sen, ham der lavede Amstradversionen af The Vikings. Spillet hed 
Hybris, og var beregnet til Amigaen. Martin Ped^rsen sendte tilsy- 
neladende en kopi over til Soren og Co. i CJSA, og sa floj han ogsa 
over til Discovery. Soren var abenbart i kontakt med Per Madsen. 
for Discovery var interesseret 1 at kabe grafikken fra Per. Tilbuddet 
var dog alt for lllle, sa Per Madsen afslog selvfolgelig. Hvordan det 
ender. aner Per ikke, men rygtet vil vide at Discovery penser pa, at 
tegne grafikken I idt om, og sa undlade at betale Per for hans arbej- 
de. Alligevel arbejder Per. sammen med Bo Moller Nielsen og 
Thor Rante, videre pa et nyt Amigaspil de er igang med. Bo Moller 
Nielsen kender vi fra Eagles, Det var ham der var Bit-fiddleren bag 
spillet, og ale lader til al han nu genoptager sin gamie rolle. Per ud- 
taler; - nTendensen pa markedet er i ojeblikket sideleensscrollende 
combatspil, sa vi satser pa at lave et kompetent spil, der bygger pa 
dette princip.* Spillet er indtil videre unavngivet, og Per Madsen 
regner med at spillet skulle vaere faerdigt engang til efteraret. Udvi- 
klingen gik igang i starten af marts rnaned. sa del skulle ikke vaere 
helt umuligt at overholde denne deadline. Per udtaler ogsa at Eag- 
les Ikke blev den helt store saellert Det regnede hverken han eller 
Bo med at det ville blive, sa de foler sig Ikke deprimme af den 
grund. Det var kun Hewson, der havde store ambitioner, men en 
gang skal det jo ga gait! 
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For at holde os til Starvision, sa er et helt nyl programmorteam 
igang med at udvikle et ganske sejt spfl. Det gar under arbejdstit- 
len »348n, som jo i sig selv er et ganske bemasrkelsesvsrdigt 
navn. Spillet udviklestil Amigaen, og programmeringen varetages 
af Kenneth Bernholm. Han er 18 ar. og leeser for tiden til EDB- 
assistant Han har haft sin Amiga i ca. haivandet ar, og han har kun- 
net programmere maskinkode pa den i godt og vel eet Ar. Mustk- 
ken skal laves af Steen L Larsen. som er et sandt geni til at manl- 
pulere med Amigaens lydkanaler. Den mest fremtrasdende person 
er nok Torben Mathiassen, Han kan tegne sa det batter, og hans 
grafik tl! »348« er simpelt hen suveresn. Spillet er et allevejs scrol- 
lende spit, hvorman korer rundt i en minitruck med lad. Man skal 
kunne samle diverse ting og sager op, bl.a. benzin og laser, samti- 
dig med at spillet er af arcventure/action kategorien, Torben er 16, 
og gar i 10. klasse pa den lokale kommuneskole. Han udtaler, at 
der vil vasre ca. 800 sk<erme for hver bane, og at der skal vaere om- 
kring 10 forskellige baner. Baneme skifter mellem vikingetid, hi- 
tech, nutid og meget meget mere. »348«-spillet skal efter alt at 
dornrne saelges til Starvision, men hvis et bedre tilbud dukker op, 

sa... 

- -Endnu er spillet kun pd udviklingsstadiet, og der vil slkkert 
blive aendret maerkbart pa gameplayet for vi har den faerdige versi- 
on,* udtaler Kenneth Bernholm til jeres egen reporter. Ikke desto 
mindre lykkedes det mig af nuffle nogle billeder, og opleve lidt af 
den stygge atmosfaere. Man kart i spillet opleve ting som bl.a. 
High-voltage zoner, hvor der spyr elektriske gnister frem og tilba- 
ge. og dumme f]ender, der er tide pa at edeleegge dit ego. Jeg kan 
kun sige, at jeg glaeder mig utroligt meget til at udvide min spilkol- 
lektion med »348«, n£r det dukker frem lige efter sommerferien! 

Svag tllknytnlng 

Manden bag M.A.C.H.. Thomas Zelikman, lader igen nyl hare fra 
sig. Han foTtasller, at han arbejder pa et Amtgaspii. der kan karakti- 
seres som et sla/sparke/skyde-spil. Det er i karategenren. med rnul> 
tiscrollende baggrundsgraflk, og mulighed for at skyde og fid 
modstanderne i smabidder. Thomas arbejder pa en Amiga 500 
med ekstra disketteslation og 1 megabyte RAM. Grafikken skal la- 
ves af den endnu ukendte Rolf Mogensen, mens Thomas selv vil 
sta for al programmeringen. Plottet var oprindelig udtaenkt som en 
Exploding Fist-Won. men siden offentliggarelsen (eller skal vi sige: 



Latterliggarelsen) af The Way of The Little Dragon, blev Thomas I 
skeptisk over for den slags spil. Derfor manipulerede han med det 
gamle plot, sa det blev en anelse sejere. og mere Schwarzenegger- 
agtigL Som sagt. $£ er pEottet fasrdigt, og programmeringen star 
for at f£ startskuddet, 

Hvorvidt Thomas vil saelge til Starvision eller ej, er endnu ikke 
beslutteL Efter lanceringen af M.A.C.H.. er Thomas abenbart kom- 
met pa andre tanker m.h.t. danske firmaer, for som han selv siger: 
»Salgel af MACK er meget svingende. Holleenderne f.eks., er 
mere villige til at betale forud, mens englaenderne er meget pas- 
sive., Mil fik M.A.C.H. jo heller ikke nogen sasrlig god kritik i det 
engelske blad ZZAP!. og det begrundede bladet med de gerne ville 
have en finger med i udviklingen af nye spil!» Nu da Soren og hans 
tro folgesvende er taget til (JSA, regner Thomas med at prove at 
saelge sit nye, endnu unavngivne spil, til Discovery. - »Lad os se 
om de vil ha' detl..« 

I detle nummer har vi en test af det nye danske Break-Out spil 
Giganoid. ophavsmanden, Lars Bendrup, droppede for et godt 
stykke tid siden samarbejdet med Starvision. Firmaet levede ikke 
op til hans forventninger, og samarbejdet gled langsomt ud i store 
konflikler. Da Torben Bakager, Starvisionsgraflskekonsulent. hav- 
de designet grafikken til Giganoid. provede Lars Bendrup at kobe 
Starvision ud af projektet, ved at tilkendegive. at han var villtg til at 
btale for grafikken, Det var da ogsa t sin orden, og Starvisions 
mand pa Amager legede lidt med sin lommeregner. Regningen lod 
pa 40.000 kroner! Det ville Lars ikke here tale om. sa han pruttede 
hastigt prisen ned pa 10.000 kroner. Men sa skulle han ogsa have 
den plakat som Torben havde tegnet. med i kobet. Starvision gav 
sig omsider. og Lars var en lykkelig mand, Han kunne nu saelge 
spillet til Swiss Computer Arts, pi en bedre kontrakt. 

Han har selv en rigtig Arkanoid arkademaskine staende ph sit 
vaerelse. og den er han fuldsteendig fascineret af. Et printkort med 
Commando pa har han ogsa. men det er Arkanid han spiller mest 
pd, for som han siger: • "Commando er for bonder, mens Arkanoid 
er for intellektuelle mennesker...» Det kan han roligt sige, for i en 
stortest i et fransk blad. hvor Arkanoid blev testet overfor Giga- 
noid. lob Lars Bendrups Giganoid af med sejren. Tillykke... 

Det var sa alt hvad jeg havde pa tapetet denne gang, men vi ses I 
nseste udgave af... What's Up. Duck? 
Hilsen Brian Wonderduck 
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IC-RUN TEST: 
XT-Kit til Amiga 2< 
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Som det nok er gaet op for 
Amiga 2000 ejerne er det nu 
blevet muligt at kabe XT kor- 
tet til Amiga 2000 sa det er 
muligt at kore PC emulering 
pa 2000'eren efter det har 
vaeret svaert at skaffe i et 
stykke tid. 

I XT-Kittet (som det 
hedder), Finder du foruden 
XTKortet som skal monteres 
i Amiga 2000'erens bund, og- 
sa en 5Va* diskettestation. 
DOS manualer & Installatti- 
onsvejledning. Hvis man fol- 
ger installationsvejledningen 
noje, Kan man sagtens instal- 
led kortet i Amigaen selv. 
Den medfslgende manual er 
pa dansk, sa det giver ikke de 
storre problemer at installere 
hverken XTKortet eller den 
medfolgende 514" diskette- 
station i 2000'eren. 

har kortet er blevet instal- 
leret i Amigaen skal den kun- 
ne starte op uden de storre 
problemer. Derefter skal mna 
kore programmet »Janus.- 
Drivem (som et vittigt hoved 
under testen fik til Anus Dri- 
ver). Derefter skal PC skuffen 
pa Extras disketten kopieres 
over pa WorkBench disket- 
ten. For at fa plads til denne 
skuffe skal de printerdrivere 
som ikke benyttes slettes fra 
disketten (jeg tror der star 20 



gange at man skal huske at 
tage en kopi af WorkBench 
disketten forst). 



Nar alle disse ting er belvet 
klaret skal kortet kunne kore. 
og du far ud PC vinduet og 
trykker PC color eller PC Mo- 
no alt efter hvordan du har 
sat Jumperne pa" Xt-Kortet 
(det star meget noje beskre- 
vet). Du indsastter den med- 
folgende DOS 3.20 (hvorfor 
nu ikke DOS 330 eller 3.31. 
Commodore?), og sa korer 
maskineriet bare derudaf (der 
medfolger naturligvis ogsa 
GW Basic). Sekunder efter 
kommer der et PC vindue 
frem i bedste Amigastil. Som 
vi kender det med Amigaens 
vinduer. er der bare kommet 
et vindue mere hvor der star 
»PC Color Display". HAndte- 
ringen af Amigadelen & PC 
delen er utrolig nem. Alle 
kender vist den med venstre 
Amiga & N7M for at skifte 
mellem Amigavindueme -det 
samme sker for at skifte mel- 
lem Amiga & PC. De korer 
altsa begge upaklageligt un- 
der emulerng pa PCseiden. 

For at teste hvad XT kortet 
kunne i forhold til F.eks. Com- 
modore's Sidecar til Amiga 
1000 korte vi en DMA Test pa 



Diskdreve i 2000'eren. samt 
pa Amigaens Sidecar. 
DMA'en {som star For Direct 
Memory Acess) pa XTKortet. 
var ret sa meget hurtigere 
end samme test pa Sidecaren 
til Amiga 1000. 

Vi korte ogsa en SYSTEM- 
information fra NORTON, og 
den viste at XT kortet var hur- 
tigere end en almindelig 
XT'er. Ved Harddisk perfor- 
mance kom vores test op pa 
1.7, hvor en aim. XT'er svarer 
til 1 .0. 

Skaermdateringen pa 2088 
kittet er anderledes end pa en 
normal XT'er. Det ser ud som 
om at skaermopdateringen er 
meget langsom. men hvis 
man kigger efter kan man 
godt se at det er forkert. 
Grunden til den underlige op- 
datering er, at Commodore 
reserverer en buffer til 
skeermopdatering. 

Andre smating som f.eks. 
det indbyggede ur kunne 
Commodore godt have brugt 
pa PC siden ogsa. har nu 
man HAR en 2000'er vil man 
da gerne benytte muligheden 
for at slippe for dette indtast- 
ningsarbejde. Hvorfor maski- 
nen ogsa kun har 512 KBram 
i modseetning til en standard 
PC's 640 KBram, er jo heller 
ikke godt at vide. 



XT-Kittet til Amigaen er 
virkelig kompatibelt- Det lyk- 
kedes ikke under testen at fa 
kortet til at sige »Nej-Tak« til 
nogle af prograrnmerne der 
blev kort Den lod sig heller 
ikke maerke af at der i Ami- 
gaendelen blev korl meget 
kraavende opgaver, 

Kort ned i kasserne. Da tre 
kasser blev ibnet, lykkedes 
det at fa samlet en kasse med 
det der skulle vcere. Forst i 
andet forsog lykkedes det at 
fa et XT-Kort der virkede. 
Hvordan kan det vaere at det 
der bliver produceret i tysk- 
land har stor fejlprocent?? 
(Det var rart at finde pa noget 
negativt at skrive, det er 
umiddelbart det eneste!). 

Alt i alt en udmaerket 
PC'er. vi ser sa frem til at se 
ATkortet som skulle vasre p£ 
vej fra Commodore. 

HEY HEY HEY: Efter tek- 
stens afholdelse 6 langt over 
deadline kom et nyt kort fra 
Commodore. Dette kort har 
imodsaetning til det andet 
kort INGEM af de sakaldte 
•hovsa em. BIOS er iflg. label 
fra 1988. og RAMkredsene er 
nu sat i sokler. Et meget mere 
nydeligt kort end det forega- 

ende, Commodore! 



Thomas Wilhelmsen 
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DATAPLUS 06-470890 



PR 1 NIT ERE ; 

STAR LC10 (144 cps) 
CITIZEN 120D 
Faxveband - valgfrit - 



3295,- 
2695 . - 
95,- 



JOYSTICKSi 

H.JaJUi <k Lux* 

Qu Ick Shot I 1 Turbo 



96,- 
98,- 




• tilsrut at PC-drlvo 

■ til din Aalga: ■ 

■ kabel Interface: 450,- » 

* List dobbel ts. drev: 1AOO, - ■ 



12 

" ' C I T I ZEN 



/ 



v. 100 

DDSF.CX 4,90 4,50 3,9S 
DDSF.CFX 6.90 7,90 6,90 
3.5": 12,90 11,90 10. 90 

- - AXLE A - KVAL1TET - - 



D I 



■ KHACKER : 



29. - 



BOX D5CB5 ti i 
BOX SS50 ti I 



100 stk 5,25"85,- 
50 stk 3,5" 95,- 




Fred Fish 

public domain dlsketter 

Amiga, nunrean 1 - 121 

pr stk kun: 29,85 



1WCL. MOWS 



SOFT-PAKKEN til CSA UU : 
Speedscrlpt, Speedcalc, Drawoaster og HypraAss. 

Alift pa *n og gamne diskette: 75. - 
Danaka ainual«r til hvert program, pr.atk: 45,- 



/DATAPLUS. BOX 17, 9970-HAVNDAL 06-4,70880 



DISKETTER 

* 100% GARANTI * 
* FULD OMB YTNINGSRET * 
Varenavn ved 100 stk. Pris 

5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpi . 2.98 

5.25" DSDD Certified Neutral 96 tpi 3.45 

5.25" DSDD Certif ied Neutral, 5 farver 4.85 

5.25" SSDD Xidex i plastbox 48 Ipi 4.90 

5.25" DSDD Neutral i plastbox 96 tpi 4.90 

5.25" DSDD KAO , FRA JAPAN 48 tpi 5.50 

5.25" DSHD High Density 96 tpi 10.95 

5.25" DSHD High Density 96 tpi ATHANA 1 1 .95 

3.5" DSDD 135 tpi u. garanti 7.65 

3.5" MF2DD 135 tpi m. org. labels JAPAN 8.98 

3.5" MF2DD 135 tpi KAO fra JAPAN 11.95 

3.5" MF2DD 135 tpi FARVEDE 9.98 

Diskbox m. las 90.00 

VideobandVHSEl80v/12stk 19.95 

Kassetteband C60 v/50 stk 3.90 

3.50" Amigadrev, lydlos, f lot design, ON 'OFF 1290.00 

Originate Amigalabels i 5 farver 0.50 

Originate labels i 5 farver 5.25" 0.35 

Printer Star LC-10 144 tegn/sek 2195.00 

3.5" DSDD 135 tpi 7.65 

SOFT-64 

01 64 55 1 1 ■SKEST 

Hurtig levering • alt pa lager 

God, hurtig, grunaig og vejiedende service 
Gode masngderabalter 
Priser exck. moms Eksport rnindst 300 Disketter 



C-64 Brugerprogrammer fra... PENNY SOFT 


• N V H E D * 

Maskinskri vninaskur sus 

Dansk tastatur pa skarmen, 
komplet begynder kursus i 
lOfinger blindskrift med 
hastighedspraver og fejl- 
udregning. 

Egne evelser kan tilfajes! 
I alt kr. 195 .OO 


PlusKARTOTEK 


Glose-tester 


Kan det hele.. 

Sortere og sage pa all© fel- 
ter numerisk og alfabetisk. 
Data-filer kan biandes indbyr- 
des. Omfattende pnnterrutiner 
for labels og lister plus 
seriebrewsf unktion. 
Inkl. tekstbehandling. 

Kr. 240.00 


Et effektiut program, som 
gar sprogmdlaermg letter?- 
Programmet indeholder en 
editor, som gar det let at 
tilfeje egne traemngsfiler. 
(ZJjeblikkehg respons i form 
af sfljlediagram og procent. 

Kr. 45.00 








Best of GRAFXK 


PlusMULTIDISK 


PRINTFOX 


To super grafikprogrammer' 
3D-grafik med Giga-CAD og 
grafik-design med Ha-Eddi. 
Med masser af Tips & tricks, 
bUa. 3D-»ilm, title Uizard 
og printer-rutiner. 
Extra diskette med demoer'! 


En udvidelse af C-64 normale 
diskette- operatic-system: 
Dir-sort, rename, skrivebe- 
skyttelse, unscratch, m.m.m. 
Desuden indeholder program- 
met en staerk disk-monitor med 
skrivning i Hextal og ASCII. 

Kr- 115.O0 


DESK-TOP-PUBLISHING '! 
Med Printfox har du tekst- 
behandling og tegneprogram i 
et. Denne annonce (ttl3> er 
"sat" med Printfox i en ar- 
bejdsgang. Incl. 5 tegnsaet og 
60 s. dansk handbog: 

lalt kr- 395.00 


I-alt kr- 295.00 






Betaling: forud pa check eller efterkrav + porto. Bes tilling sendes til: 

PENNY SOFT . Ole Remersvej 5B . 2630 Tastrup . tlf . 02-999628 



ft 



Snydehjomet 



Sa er du Igen kommet I Snydehjornet, og vi gar som 
ssedvanllgt klar til lldt byte-klrurgi pa en flok af de 
mere vrangvfllfge programmer. 



Pac Han : Poke- 15907,32 
15908,32 
" 15909,32 
Sya 2061 
The Sentinel : Poke 6679,173 
" 8512,10 
Sya 16128 
Trapdoor : Poke 14914,96 

5ys 14336 
Camnalot Horror : Poke 23730,234 
" 23731,234 
" 23732,234 
Sya 16384 
Cauldron II : Poke 40318,65 
« 40319,208 





Sys 32777 


Terra Crosta: 


Poke 38706,1 


Avenger! Poke 6418.234 




6419,234 




6420,234 




6444,234 


•i 


6445,234 




6446,234 


« 


6476,234 


n 


6477.234 


•t 


6478,234 


Sya 


11924,234 


Flash Gordon- 


Poke 25903,234 




" 25904,234 




Sya 12288 



Breakthru : Poke 6604,234 
" 6605,234 
" 6606,234 
Sya 12616 
Legend of Kage : Poke 1311,96 

Sys 2344 
Druid ; Poke 39271,255 

Sys 5120 
Thrust: Poke 6139,234 
" 6140,234 
" 6141,234 
Sys 2304 
PHraUgx; Poke 5796,96 
" £3927,96 
Sya 319 
Red Hax t Poke 5800,96 



Cylo: 



1902: 



Sya 
Who Dares 



Sys 206a 
Poke 39409,123 
491 52 
319B.234 
3199,234 
2640 

Uina II; 



Sya 

Poke 



Poke 



5941, 
5942, 



***** 

Who Dares Wins II : Poke 5943,234 
(Fortsetelao) Sya 16384 

Ls;y Jonea i Poke 4063,173 

" 2061 
Terra Cognlta : Poke 26703,255 

Sys 24576 
Shadowfire : Poke 2S188,173 

Sya 16384 
Xevious: Poke 5663,234 
" 5664,234 
5665,234 
5635,234 
5636,234 
* 5637,234 
Sys 50QQ 
Flash Cordon ; Poke 22603,234 
" 22604,169 
169 " 22605,0 

0 Sya 12280 



1942 t poke 5HU6 , 234 : poke5807 , 234 : sya264o 

Blue Max i poke 17:925 , 173 = pokt>255 H4 , 173 : poke.l7*t3B .0 : ay»32768 

BHX Simulator : pokelj 937 . 0 : aya4u 96 

Bombjack ; poke5112, 0 : ays3101 

Buck Hogera ; poke 3Jltt2, 250 : sys 32 782 

Conn and o i pokol4b31 ,U :ays212H 

Craz.y Comeca : pok«37u02, 169 ! poke 37003 , o 1 poke37"04 , 234 1 aya24fl8l 

liruid : poke 39?271 » 255 : eya5120 

Falcon Patrol : pokolo7U5, 25u :syol664o 

Falcon Patrol II : poke287bH , 234 : poke 28709 , 2 34 1 ays28672 
Finders Keopera : poko297ti-7, 76 : poke29 788 , 96 : poke297«9 , 1 16 : 
sya4yi52 

Uhoetbuster : poke 384 5 (J ,96 :sya2457o 
Ohost'n tioblins : poke2175, 255 :sys2128 

Henry's Hauae 1 poke *41>d3, 173:sys2560 

I, ball : pok«20669,234 :pok«2O670,234 iayal6939 

Jail break i poke52u50, 173 ;pok,e52097i 173 iayoSlZO-O 

eller bare akriv "D1»Y" som navn pA highscorells ten 
Jeep Command : poke 32627, 24 1 : aysi63H4 
Kung-ru-Maater : poke 3^14 2 , 12» : sya 32708 

The Ust v8 1 poke71'*9-173 ipoke732b, 173ipoke7H58 ,173i 8 ya3328 
The Living Daylight : poke4390, 238 lay e4 352 
Motor Mania : poke 8646 , 25 5 ; sysHUCJO 
Nemoals : pokejbdy , 255 ; aya57ott 
Ulli & Liana ; pok«8B41) , 16 5 : sys7427 
Sorcery 1 poke 5&3Z5, 255 :ays31744 
Spy Hunter 1 poke359l4 . 255 :aya3Z7S2 
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The Bard's Tale II 

Interplay/Electronic Arts.C64, disk 

Bards tale har leenge vaetel et af feature er dog naesten mulighe- 

de allerbedste Role-Playing Ga- den for at bruge karakterer fra 

mes til 64'eren. Sadan er det ikke Bards Tale I og endda Ultima 111! 

mere. Bards Tale II (med under- Noget af det fedeste ved RPGs 

titlen «The Destiny Knight" er (og FARLIGSTE. hvis man skal 

50% storre end sin forgaenger. tro et Indslag »Sondagsavtsen« 

har flere animerede monstre (ov- bragte for et godt stykke tld si- 

er 100!}, et vaeld af nye spells (79 den!..,) er det nesre forhold spille- 

i alt), hele 6 byer — komplet med rers opbygger til sine karakterer. 

Adventurers Guild og alt det an- og kompatibilitet pa dette omra- 

det. der horer sig til i et sptl af de er derfor en fantastisk god ide. 
denne genre. Hvls du ned l'eren vil du elske 

Efter at have faet has pa Man- 2'eren. En vasrdig efterfolger, 

gar i Bards Tale I, er der nu ert ny som jeg absolut kan anbefale til 

skurk at tage kampen op med. alle fans af denne saerlige 

nemlig en ond eerkemager ved adventure-genre. PaVen igen, 

navn Lagoth Zanta. Det eneste RPG-freaks! 
der kan redde riget er denne 

gang en genforening af oskasbne- + Storre og bedre end BT1. 
staven u. der uheldigvis llgger jiKaraktcr-kompatibilltetfl! 

spredt for alle vinde — i syv for- - Nok mest for indviede 
skellige stykker. ondskabsfuldt RPG'ere. (Se for du ke- 

anbragt i de sakaldte »dads- ber!). 
faslder«_. 

Kampene er om muligt endnu Preesentation .- 80 % 

hyppigereend i B.T. I. men denne Interaktlon 85% 

gang er der indfort en ny twist, Atmosfaere 90% 

idet AFSTAND nu spiller en vae Svaerhedsgrad svaer 

sentlig rolle mht. spells' ra?kke- Prls/Kvalltet. 85% 

vidde osv Den mest fantastiske Seren. 



Alt i Commodore! 

B.S. DATA 

En Del Bedre 

Autoriseret Commodore Forhandler - 

Autoriseret Commodore Vaerksted 



PRISGARANTI! 

Hvorfor nojes med en Amiga 500, nfir man kan en 
AMIGA 2000 

for kun kr. 580.- pr. mined i *8 maneder UDEN UDBETA- 
UNG?? ? eller Konianr T9.398.- fevefes med monitor, ! MB RAW 
og megeimerei 

Med danne vaie er visa sikre pS pnsan. at De far den f ulde diffe- 
rence Ulbage - ud*n diskussion. - Hvis De tinder u-svarende va- 
re billleere her t lardei imden 6 maneder fra keDsdaioenUI 

Emvervskunde - ring og fA vores konsulent tii at skrseddersy et ffl- 
bud, som vi naturligvis er villige til at lease for Dem. 



COMPUTERE 



Amstrad Excellence, komplet tekstbehandllng 
Amstrad Sir Charles, 100%. IBM-kornpatibel ... 

Amiga 500 m/mus og eeoa 

Commodore PC1 

Commodore 1 28D m/aeoa 

Commodore PC1 m/20 MB harddisk 

MO NITOR 

Commodore 1 084 

Commodore 1 802 

Commodore Monochrome/gron 

LAGERMEDIER 

Com 1010 3.5" Drive — 

Com 1581 3.5" Drive 

Com 1541 5.25" Drive 

NEC 3.5" V Amiga 

Com 1530Casette 



9295.- 
7795.- 
4795.- 
4595.- 
4595.- 
10995.- 



3295/ 
2395.- 
995.- 



2295.- 
2195.- 
1895.- 
1595. 
275. 



PRINTERE 



Citizen 120D „, 

Com MPS1200 

Com MPS1 500 C Farve . 

Seikosha SP1 80 

Star LC 10, den nye 

Star LC10 ( farve 



2495.- 
2650.- 
3295.- 
2595.- 
3295.- 
3995.- 



DIVERSE 



Arcade joystick 

512KB RAM udv. V Amiga... 
Aegis Draw plus t/ Amiga .... 
Aegis Videotitlerl/Amiga .... 

Aegis Animator t/ Amiga 

Aegis Sonix t/ Amiga 

Datalipskup. 1000 stk 

Miracle WS3000 modem ... 
Miracle WS4000 modem ... 
Amstrad modem V21 + 23 

Multi Modem 64 

X-Modem soft t/MM64 



198.- 
1295.- 
1995.- 
1295.- 
1195.- 

695.- 

295.- 
5195.- 
1895.- 

895.- 
1395.- 

195.- 



Er Deres vare ikke her? 
Ring blot, vi har den!! 



Kob for op til 30000,- UDEN udbelaling!!! 
F.eks. Amiga 500 m/mus - KUN 160.- pr. rrtaned. 

All haidware sa?lges naturligvis med t ars lotalgarantill! 
Postordre ill hele verden - afhentnmg efier aflale. 

Ring alter 14 - svarer hele dognei 

Tlf . 02 33 23 90 

Alle priser er met mofns. 
Der lages lorbehold for tryKfojl sami pnscBnd ringer 



DanSoft 



SOFTWARE MED POSTEN! 

DET ER BILLIGERE FOR DIG! 



RING ELLER SKRIV OG FORT7EL 
HVILKEN COMPUTER, DU HAR 
SA SENDER VI EN PRISLISTE. 



TELEFON 01 28 81 01 

Postboks 717 - 2730 Herlev 

VI S4ELGER OGSA JOYSTICKS TIL 
SUPERLAVE PRISER; F.EKS: 

KONIX SPEEDKING KR. 159,- 
CHEETAH 125+ KR. 139,- 

CH EETAH MACH 1 + KR. 199,- 




Misforstaelse 

? HcJ Teknoduck! 

Jeg har et par spergsma! som 
jeg fnderligt haber, at du kan 
hjslpe mlg med. Da )eg er en 
stor fan af Tiger Mission og 
The Rocky Horror Show, ha- 
ber Jeg du kan saette nogle 
pokes til dem i biadet 

(anonym) 



! He] Anonyme! 

Her er vist tale om en mindre 
misforstaelse. Mit omrade er tek- 
nik og faglig assistance. Den nor* 
male procedure i spargsmSI af 
denne art er, at man retter hen- 
vendelse til enten Snydehjarnet 
eiler den lalleglade Ronnie R. 
Men - OK! For en gangs skyld. 
s-kal jeg lade nade ga for ret. og 
give dig et skub i den rigtlge ret- 
ning. 

Nu spiller jeg ganske vist ikke 
selv The Rocky Horror Show, 
rnen jeg har ladet m ig forteelle, at 
der er en ganske smart snydetek- 
nik - som jeg igvrigt ikke kender 



konsekvenserne af. Hvis, og nar. 
temperaturen Itgger omkring de 
minus 10 grader celsius. sa skal 
man g& hen og sla den lyse 
knap ved freezer'en. SS sker der 
et eller andet. 

Tiger Mission, som enhver 
burde kunne gennemfore uden 
at snyde, har en snydekode ind- 
bygget i startsskaarrnen. Hvis du 
holder knapperne CTRL, CBM- 
LOGO. 2, Q, R, L,l og K nede pa 
samme tid, sa vil der blive skre- 
vet »Cheat Mode* pa ska?rmen, 
og du kan nu gennemfore spillet, 
for kuglerne ryger lige igennem 
dig uden at votde nogen skade. 

Hilsen A. Teknoduck 




FoRARS 

Fr^kkert, 



Check AMITECH ud - Danmarks eneste 
specialbutik tor AMIGA-udstyr og landetsV 
siorsie forhandlcr af AMIGA. K06 dit grej 
hos AMITECH • og bliv godt korcndc! 

TVTUNER - Dramatisk prisfald! 

Fa et 12-kanalers farvefjerasyn pa din 
monitor. Kompiet med dobbelt stueantenne 
og indgang for fa?llesantenne. 

VI TRYKKER PRISEN: 

STAR LO10 

Parkerbar traktor, 144 cps, NLQ og laaaaang 
levetid. STAR er Danmarks mest solgte 
printer. 

PRISFALD: 

SVs^DISKDREV 

Glem garantilpse billigdrev - invester i kvali- 
tet der holder! SW 9 drcv til A-500, 1(K)0 og 
2000. Farveafstemt, nalurligvis! 







DIGIVIEW 

Det cr her, det er nu, der er digitizing! Rob 
en Digiview idag og giv din bedste uven et 3. 
0je i panden imorgen. 

KLAR KOSTPRIS: 

PUBLIC DOMAINE 

Nu Skandinaviens storstc bibliotek med over 
400 Megabyte (yes, firehundrede) at vaelge 
imellem. K0b 10 BASF maerkevare disketter 
og fa 5 eller allc 10 fyldt med fede filer. Incl. 
disketterne 350,00 hhv. 400,00. 



£ Lige Bar vi el godi tilbud hvis du koixT 
h en Amiga 2000. Ring og hor! 



Afbetaling: Yes. Ring for detaljer. 

Leasing dl momsregistrerede virksomheder 

Kor sejl eller flyv ind til 

Soborg ComputerCenter 

AMITECH 

SpborgHovedgade 129 ■ 2860 Soborg 
Telefon 01 69 87 (X) • Fax 01 56 44 95 
Abningstid: Ma-fr 9.30-17.30 



NYT MOTHERBOARD TIL C64 & C128 

Det ENESTE motherboard der kan klare 99,99% af ALLE Cartridges til C64 og C1 28! 
Hvorfor kobe fire forskellige motherboards, n£r du kan nojes med ET STK. 
ALCOTINI MOTHERBOARD 4S. 



• Klarer 99,99% af ALLE 

Cartridges mm. 
' Bade C64 og C128 mode. 
" Indbygget ON/OFF omskif- 

ter, der 100% afbryder 

motherboardet samt ALLE 

isatte kort. 
" Cartridge valg med EN tast. 

Det aktive kort vises med lys- 

diode markering. 
" Indbygget resetknap. 



Her ser du hvorfor. der 1ra og med i dag kun findes et motherboard. 





C&C 


Dela 


Datel 


MerHn 


ALCOTINI I 


Final Canridge I 


Nej 


Nej 


Nej 


Nej 


JA 


Final Canridge II 


Ja 


Nej 


Ja 


Ja 


JA 


Final Cartridge III 


Nej 


Nej 


Nej 


Nej 


JA 


Expert Cartridge 


Ja 


Nej 


Ja 


Nej 


JA 


Freeze Machine 


Nej 


Nej 


Nej 


Nej 


JA 


Comal 80 


Nej 


Nej 


Nej 


Ja 


JA 


Super 5 Turbo 


Nej 


Ja 


Nej 


Nej 


JA 


Action RepEay IV 


Nej 


Nej 


Nej 


Nej 


JA 


Copy Cartridge 


Nej 


Ja 


Nej 


Nej 


JA 


Dela 64K RAMdtsk 


Nej 


Ja 


Nej 


Nej 


JA 


Dela CPM modul 


Nej 


Ja 


Nej 


Nej 


JA 


Andre Cartridges 


? 


? 


? 


7 


JA 



OMEGA STEREO SOUND SAMPLER 

Alcotini forhandler sel vfolgelig den bedste stereosampler af alle 
- nemlig OMEGA sampleren. Laes selv testen andsteds i dette 
blad. Vilevereret GRATIS PD program med (Perfect sound), sa 
du kan komme igang uden yderligere investeringer. Andre prof, 
programmer haves ogsa, f.eks. Aegis Audio Master, ring efter 
information, nn 
Introduktionspris incl. software 093,UU 



CM8833 PHJLIPS STEREO 14" FARVEMONITOR 

2695,00 

EXCELERATQR+HosArcotinikosterden kun -f^gg QQ 

3.50" DS/DD - KUN kvalitetsvare med 5 ars garanti. 

FRA 10,25 

GRATIS KATALOG T1LSENDES 

Alle priser er incl. moms 



ALCOTINI 

HARD & SOFTWARE 

I Soibjer-gvei 14 rjK-B2Bt) Vtby J Tlf.DG 1*1 90 22 Giro 6 92 22 "75 





IC-RUN Tester: 
Online! version 2.01 



Et seldre kommunikations- 
program til Amiga er nu 
kommet ud i en steerkt for- 
bedret udgave. 

I forhold til de tidligere ver- 
sioner af OnLine!, gor lance- 
ringen af version 2.01 den 
straks til rnarkedets bedste. 

OnLine! version 2.01 byder 
pa forbedret mulighed for at 
udnytte farvegrafik som man- 
ge af de eksssterende baser 
idag korer med. L>er er blevet 
indbygget 20 MacroKey funk- 
tioner. sa du ved eks. at tryk- 
ke Fl kan fa en tekst op til 80 
karakterer udskrevet, som du 
har programmeret pa denne 



tast. Et teiefonbogsregister 
husker dig pS navne og tete- 
fonnumre pa de forskellige 
baser. Op til 40 teiefonnumre 
kan vasre programmeret i 
denne telefonbog. 

Skulie du vaere i tvivl om 
hvor leenge du har veeret pS 
en base, kan du bare kigge op 
i venstre hjerne af skasrmen, 
hvor den nojagtige onlinetid 
star. 

Der er mulighed for megen 
programmering af program- 
met, men det er slet ikke det 
der gor programmet sa godt 
som det er. Det er dens mu- 
ligheder i filoverfe-rsel dervir- 



kelrg vil give den topkarakte- 
rer i forhold til hvad der tidli- 
gere er set til Amiga. Du har 
mutighed for at Downloade 
med intet mindre end 8 pro- 
toko! ler. De veesentlige proto- 
koller er X-modem, Y-mo- 
dern Batch. Z-modem & Ker- 
mit. Der er et hav af mu lighe- 
der for at lave lige den fil- 
overforsel som du onsker. (Jd- 
over dette kan du vaelge om 
du vil have Autolcon pa de 
downloadede programmer, sa 
de er lige til at hente op fra et 
Icon nar de er hentet hjem! 

Kort sagt er OnLine! Versi- 
on 2.01 nu rnarkedets bedste 



kommunikationsprogram til 
Amiga i kraft af alle dens mu- 
ligheder. Biiver du i tvivl om 
noget, kan der altid refereres 
til den store tykke manual 
som folger med programmet. 

Dansk importer (anviser ger- 
ne nasrmeste forhandler): 

Magna Qros A/S 
Ryesgade 3 
2200 Kobenhavn NV 
Telefon 01 39 20 39 



Thomas Wilhelmsen 



AIM Ifl A 



Mali ja, og sa er EPYX konv 
met med et nyt sportspil. 

Pet er ser-vfolgelig i anlednlng 
af OL-aret 1988. Indtil videre er 
der altsa vinterlegene-, det gar ud 
over. Og for at fa det overstfiet 
kan jeg ligesa godt nasvne disci- 
pllneme. De er som folgen Kaelk, 
kunstskojtelob. skejtelobfsa'nal- 
mindeligt hvor det gaelder om at 
komme forst). styrtlcb. slalom, 
ski hop og langrend. Hvis der er 
noget af det der lyder bekendt, er 
det ikke helt tilfseidigt nogle af 
disse discipliner er blevet brugt i 
Wintergarnes, men er nu blevet 
lavet i en ny og forhabentlig bed- 
te udgave. 

Den forste disciplin, kaelk. er 
ikke ulig den bobslaede vi kender 
fra Wintergarnes. De to discipli- 
ner er faktisk sa ens at prograrn- 
maren har set sig nodsaget til at 
lave nogle aendringen Istedet for 
et tvaersnit af banen og et over- 
blik. har man nu et neerbillede 
oppefra. der da er meget pasnt, 
men ikke rigtig kan bruges til no- 
get. Det som man kigger pa som 
spiller er en af de tre visere ne- 
derst pa" skaermen. Det er ens 
placering pa tvaers af banen eller 
med andre ord. om man er for 
teet pa kanten. De to andre. og 
mindre veesentlige, er hvilken vej 
man hiver i joysticket (det burde 
man a?rllg talt selv vaere klar o- 
ver), og den reining som kaslken 
glider. Den bedste tid gar til den 
som har holdt sig mest muligt pa 
midten af banen. 

Kunstskojtelob: Normalt, i 
computerspil ihvertilfald. bliver 
denne disciplin afvlklet. ved at 
danseren star pi isen. noget mu- 
sik begynder, og sa er resten el- 
lers op til en selv. Men da denne 
spilpakkes hovedmaJ vist neer- 
mest er realisme. adderbadder- 
puhba?h ( gar det ikke her. Forst 
skal man veelge det af de afskye- 
lige stykker musik (De har aldrig 
kunnet lave musik ovre pa den 
anden stde af andedammen). der- 
nasst skal man placer? sine be- 
vasgelser og spring i den raskke- 
folge man vil udfere dem. og til- 
sidst, pa den store dag, skal man 
sa trykke pa en pinden. hver 
gang der skal ske noget. Jeg tror 
man skal ga meget hojt op i 
kunstskojt eller beep-musik fer 
man synes at denne disciplin er 
morsom. 

Skihop: Er en af de bedre dis- 
cipliner. Den er delt op i tre dele 
Den forste ser du fra skiloberens 
synspunkt (ikke et rart syn). pa 
vej ned af bakken skal du holde 
ski Mgeud og hoppe i det rigtige 
ojeblik. Derpa skal du. i luften. 





holde din krop i en 45 graders 
vinkel. og tilsidst skal du sastte 
pindene i jorden. Ikke noget joy- 
stick vrid, bare ganske alminde- 
lig timing. 

Slalom: Denne disciplin er fak- 
tisk lidt pinlig. For i manualen 
skal den sasttes op ved siden af 
alle de andre, det er sadan noget 
med alle de valgmuligheder man 
har, og alle de ting man skal tage 
hojde for. Det er bare sadan at i 
dette lilie program, der her hed- 
der Slalom, er der ikke rigtig no- 
get at tage hojde for og valgmu- 
lighedeme er en ren parodi. Gra- 
fikken er latterlig i sammenlig- 
ning med alt det andet, og borer 
et dybt hul I det realistiske kon- 

cept 

Skojtelob: Dette hererogsaen 
af kedeligere ting. Skont pro- 
grammoren vel egentlig har pres- 
set ideen bag til sit yderste. er der 
ikke kommet noget voldsomt in- 
teressant ud af deL Hold rytmen 
og se lige ud. Men man skal i det 
mindste ikke beveege sig hurtigst 
muligt. men i en fast rytme. i op 



til 5 minutter (Gaaab). Men der er 
da sikkert nogle der kan lide det. 

Styrtleb: Af alle de syv discipli- 
ner er denne her min absolutte 
favorit. Der er det brugervenlige 
touchi. der er fart over felten. og 
sa er der det lidt 'se hvad jeg kan' 
fra programmorens side. Flot, 
(lot. Du begynder oppe i skuret 
oppe pa toppen af bjerget. var- 
mer lidt streekker benene. og sa 
gar det los. Du giver den forst lidt 
med stavene, men snart traskker 
Moder Jord aft det der skal traek- 
kes. Flagene fvger til side for di- 
ne skispidser, et flag foran dig. 
skal du hojre eller venstre om. 
Men der er Ikke tid Eil toven oppe 
i det kolde nord, du tager flaget 
med maven og ruller resten af 
bakken ned, kameraerne ser det 
Kele. Dit styrt bliver sendt ud til 
hete verden. der elsker hvert se- 
kund af det. Medieme betyder 
alt, intet bliver overladt (il (iifael- 
dighedeme. For du starter far du 
nemlig lov til at placere kamera- 
er pa bakken. der hvor det ser 
farligst ud. Feeeeddeest. 



Der er unasgtellg nogle 
nedture imellem dlsse syv 
spil, men man kan da heldig- 
vis selv vcelge hvllke discipli- 
ner, man vil spille, flgesom 
man spillet igennem. kan va-l- 
ge masser af andre ting. Som 
femasvnt er jeg Ikke lige (rem 
fan af Epyx' Games-serle. 
men her er da noget jeg kan 
lide. Og som de fleste vel kan. 



r- :Styrtlob 

Skidrop 
Flot graflk 
Som saedvanllg 
-: Kunstslojd 
Slalom 



Graflk 90% 

Lyd 80% 

Presentation 85% 

Underholdning 85% 

PrlsVKvalltet 85 % 
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rundt efter dig. Del er her din val- 
nod af en hjerne kommer ind i 
billedet. Du ved nemlig godl at 
du har en anden farve end ale de 
andre. Du kan vaelge enten at 
skyde dem med din mobile mas- 
kinkanon eller at trille handgra- 
nater i hovedet pa dem. Til din 
hjaelp er der yderligere nogle 
tanks, rundt omkring, som du 
kan kravle ind i. De er betydeiigt 
mere effektive. og giver dig den 
ekstra mulaghed bare at rulle hen 
over de menneskelige zombies. 
Mens vi er ved tanks og andet 
isenkram. sa er der ovenikobet 
nogle af dine 'kunder', der ved en 
fejltagelse er kravlet ind i en lank 
eller maske i en kamphelikopter. 
Og da disse fartojer er indrettet 
sa selv hjernedode kan finde ud 
af de, (Hvis ikke, hvpr var milttae- 
ret i dag sa henne). strejfer de 
rundt og skyder lidt mere end el- 
lers. Det skal alt sammen ode- 
lasgges og nar du komrner til en- 
den af spillet r har du ovenlkebet 
reddet en eller anden, der, gud 
ved hvorfor. ikke vil skydes. Bo- 
nus, bonus, 

Og sa kan I ogsa vaere to om 
<Jet hvilket jo kun gor det hele 
meget sjovere. Spillet er iendelo- 
se baner. ligesom printerpapir. 
der kommer hele tiden mere, 
uden at man skal skifte hele ti- 
den. rHogei andet, som ogsa bare 
bliver ved er musikken i bag- 
grunden. Det er tilgenga?ld ikke 
nogen ubetinget bonus, for selv 
om det lyder godt de forste 5 se- 
kunder gor det det i kke de naeste 
fern. Pudsigt ville en anden sige, 
det var da ellers det samme den 
spillede. 

Ikari Warriors byder ikke pa 
noget revolutionerende nyt, ikke 
denne gang, men det kan jo skyl- 
des at spillet i virkeligheden blev 
lanceret for et ar si den. 



Ikari Warriors 



Elite 



De mest seje af jer, dem der ogsa 
var med os i begyndelsen af 
1987. kan sikkert huske en an- 
meldelse vl lavede dengang af et 
spil deT hed Ikari Warriors, Dette 
her er ikke en relancering. men 
simpelthen Commodore versio- 
nen. Den anmeldelse Fra den- 
gang var pa Lamstrad, hvor det 
var lidt af et superspil. Sidenhen 
har utalllige laesere skrevet ind 
og spurgt hvornar commo-versi- 
onen dukkede op. Ingen af dem 
har faet et fomuftigt svar, for selv 
om Elitefolkene har arbejdet 
hardt i et ars tid har der ligesom 



ikke rigtig vaaret noget resultat, 
for nu. Rygtet siger at de har haft 
problemer med at fa alle de sma 
maend, til at bevaege sig som de 
skulle. Den historic lyder lidt 
usandsynlig i mine orer. hvis Eli- 
te ikke kan finde ud af at Mytte de 
sma gra, hvem kan sa. Et faktum 
er det ikke desto mindre, at spil- 
let Farst er kommet os i heende 
ta?t ved den allersidste dead-line. 

Mar man ser pa del, syntes jeg 
godt, at man kan fomemme, at 
der har vasret en eller anden for- 
hindring. Et eller andet der har 
gjort at en eller anden har haft 



masser aF lid til at lave alt muligt 
udenoms flimmer, s3dan som det 
skal vae-re. mens selve spillet 
godt kunne vaere blevet afpud- 
set, bare en srnule, I kanterne. 

Ikari er det samme, som Com- 
mando bare lidt mere. Problema- 
tikken er den samme, Der er dis- 
se horder af sma hjernelose 
maend, der inderligt geme vil 
skydes. De er sa vilde med det, at 
de prover at skyde sig selv. Men 
som for nasvnt er de hjernelose, 
og ved derfor ikke hvadder er 
dem selv. Derfor sky der de sa 



+ : Pan praesentation 
Tanks 
To-spiller 

-: Hvis det keder dig at 
draebe metervis af blow- 
brains 
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I tidernes morgen levede de op- 
rindelige beboere pa planeten 
New Texas i en verden med void, 
dad og odelaeggelse. Sa kom 
den dag da del heie var forbi og 
de alle dode. Det eneste. der var 
tilbage. var de spredte knogler, 
som la rundt omkring pa den 
golde planet. Der gik mange ar 
inden der skete noget. En dag 
landede et fartej fra den fjeme 
planet Jorden. og de store 
masngder af Kerium Secum blev 
opdageL Mennesket leerte at ud- 
vinde og bruge dette kraftfulde 
stof, og som saedvanligt hvor der 
er rnennesker, kom der krige og 
mord. Man draebte hinanden blot 
for at vinde lidt proRt pa den nu 
meget aktive planet. Folk leerte 
at leve med volden. indtil den 
dag. hvor man for fcrste gang 
horte nasvne Tex Hex. den mest 
modbydelige og ondskabsfulde 
mand nogensinde. Han var besat 
af en and. den eneste rest fra de 
gamle tider. han var besat af 
Stampede. Stampedes mil var. 
at fa liv i de gamle skeletter, sa 
det igen kunne blive som den- 
gang. Til det skal han bruge uen- 
delige rnsengder Kerium. Det 
prover Tex Hex nu at skaffe. med 
void og deslige. Du er sherif Bra- 
vestarr, retfaerdighedens kriger. 
Du har netop hort. at din indta- 
nerven Mystiske Shamen. er ble- 
vet taget til fange. I ni dage og ni 
rtcetter kaemper du mod enorme 
masngder af Tex Hex-maend, hy- 
aener og gribbe. Med dig har du 
din blaster og din saddelraket, en 



mod erne version af den gode 
gamle hyphest. I din sogen efter 
Shannen md du undersege grot- 
ter, bestikke bartendere, saelge 
kerium, nedlsegge hundredvis af 
banditter og skyde lige samange 
hyaener og gribbe. Det er sadan 
set hvad hele Bravestarr i sin en- 
kelhed ga> ud pa. og for at sige 
det med det sarnme: det er 
svasrt. men bestemt ikke kede- 
ligt Der sker hele tiden noget og 
Ikke et sekund kan man tillade 
sig at siappe af, for sa er man ba- 
re feerdig. Specielt er der en lille 
sprite i form af en rummand. der 
sa?rligt Irriterer mig. Denne sky- 
der med sma granater. som man. 
hvis man bliver ramt f far det me- 
get aarligt af (flot gravsten!). Jeg 
praesterede at blive draebt syv 
gange, ]a syv, pa under fem se- 
kunder, hvilket godt kan virke 
lidt irriterende i la?ngden, En an- 
den ting en at jo lasngere man 
komrner i spillet. jo hurtigere be- 
vasger de andre sig. mens man 
selv leber med den samme has- 
tighed hele tiden. hvilket gor det 
endnu svasrere at overleve, 

Spillet er delt op i tre faser. 
Man starter p4 fort Kerium. hvor 
man hurtigst rnuligt skal vaek fra. 
Det gat du ved at bestige din sad- 
delraket og sa, stille og roligt fly- 
ve til en anden lokatfon. Du ud- 
vaslger dit bestemmelsessted pa 
et lille kort overst pa skaermen. 
Ved slden af kortet er et lille land- 
skab optegnet Her kan du se 
hvad tid pa dognet det er. Det 
foregar ved at en lille sol farer op 



og ned som dagene gir. En sjov 
lille ting. Grafikken i spillet er ik- 
ke darlig. men heller ikke den 
bedste man har seL Farver er der 
rriasser af og alt ser ud til at vaere 
godt gennemarbejdet. 
Lydeffek terne er gode, men 
rnuslkken er ikke noget at ra- 
be hurra for. Den korer i den 
samme strofe hele tiden, men 
den kan heldlgvls alas fra. 
Spillet I helhed er sjovt, hur- 
Ugt, actionpraeget og span- 
dende, ihvertfald hvis man le- 
ver med mottoet » Lev staerkt - 
de hurtlgtK. Jeg ma dog skuf- 
fe dem, der holder af at se de- 
res navn pa high-scorellsten. 
Der er godtnok en, men. ..den 
er kun lavet til at Indeholde 
det allerbedste tal, og Ingen 
navne. Som kronen pa vacrket 

er der en fejl I programmet 

her. Jeg ved Ikke om det kun 
er I mln version, men llgegyl- 
dlgt hvllken score jeg fir, 
kommer det til at sta I high- 
score feltet og sletter selv 
den mest suveraene rekord. 
Det er dog kun en bagatel, 
men lidt surt at det ikke er 
blevet rettet alligevel. 

+ Hurtlg loadning. 

- Meget svasr, nassten for 



meget. 
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Den opmaerksomme lasser af de forrige ma- 
neders highscor eliste vil have bemaerket de 
sma stjerner der star ude til venstre for nog- 
le af spillene. Disse stjerner betyder at der 
er sat NY REKORD i dette spil. Eller at det 
er et nyt spil der lige er kommet pa listen. 
Der er ingen stjerner i denne maned. Men 
det er ikke fordi vi har overgaet os selv og 
sat listen fra sidste maned i igen. TVVERT- 
IMOD. Listen du ser foran dig er faktisk ny 
fra den ene ende til den anden. Der var kom- 
met sa mange breve til highscorelisten den- 
ne gang, at vi syntes vi var nodt til at gore 
noget for at fa sa mange af de nye med som 



AddletaBall 

Alrborna H»nc»r 

Allayhat 

AnorcnV 

Arkonold 

Arrar Moveo 

OQrnn rlftn 

Danckak Knlehta 
Bl BOH Hawk. 
Blua M«X 
Bubbla Bob-blo 
Dueey Boy (arrraad) 
Bursar Tlrao 
California damoni 
KMX 

Plylne Plata 
Foo t B«k 

Mllf Plpo 

skateboard 
Skatjne 
Burflnt 
Cataball 

Coor* 

Caaba t SohOOl 

Commando &6 

convey Ratdar 

Crvotal Caatla 
DT Suoertoet 

r 

Delta 
Denarius 
Encounter 
Enduro Racar 
Irabu a 
flratrip 
Flylnc Shark 
Franklo ooea... 
Frafl 

Fraddt Hardeet 2 
Qauntlat XI 
Oeneela 

QORF 

Groan Berat 
aramllna 

Oritur 

■f'jr," T BP 

Kadea Hebula 

Hareulaa 

HunehDitflk 

Runertoaek Olymoiea 

Hypaball 

I. Ball 

Indiana Jonee 

Int. Karate 3 

£nt. Karate • 



Into 



Jackal 
JlnMa 
Kana 

Krak" Out 
Laadarboard dolf 
La Mana 
Lode runner 
M*l Hax 

Mario Sroa. (al) 
Haan City 
Hiiro Croea 
Mllkrace 

Hint Putt (Claaalc) 
Mr. Doo'a Caatla 
Mr. THT 



16300 
367BO 
(■'.'.:•-'.'■ 
791086 
120Z*6o 
377«8l (7) 
87 * 
107*50 
36360 
»91730 
)Q SOD 
■779800 
87760 
15300 

32160 
1670 

loaodo 

1223d 
1U55« 
3270 
6. ft 
7100 
1B20O 
330240 
108330 
15630 
196607 
271100 
962566 
3117 UO 
105970 
13&200 
3673633 
22199 
3«ft0O 
J21679 
7? * 
950 
37800 
l«979°0 
87700 
3798.0 
1021?ao0 
10OK 
330500 
32827 
3Ua?00 
15907D 
603^10 
291*3 
36-7 
6190 
3B95.0 
200500 
3ft9O0 
1103000 
92750 
5615 
33301 
31BO830 
Ilalec 1 
1V3O60 
1.59T5 
63930 
2063AO 
366830 
7B350 
393S0 
3 abac 1 
3B16SO 
2U1900 
7.1 JBDDO 



Kara Tan Tohfwll. SHall 
Karaten TokavlC. Skala 
Made Rvc*ard> leruj 
Hldn*el Be*. Tlavlida 

Hanrlk Lavrold. Fredrlkated., lore* 
Kenneth Andraaan. Kaatrup 
Iniva Hoeeeland, tlaratad. MorE« 
Jan. Haamuaaan. Hiaivad 
llolvar tna Mad. Odanaa 
TSB'DATA. PaHa* 
Carlton Klelsan. Anh 
Frank Laraan. BrainahaiJ 
Hana-Uanrlk Anderaen. Buda— Vadbv 
Jina Pataraan, Frb. C. 

THa Boas. VlOorc 
Jack M. Banar. Banna 

M«i-«ln Stlaaaard smr*n*mn, Brodatrup 
Allan Themaan. Vojana 
Incva Roaaaland> Jlaratad. Norca 
Jaou n, RMinar. Aonnc 
Donnla Padoreen, Kr. 5AbV 
*■ '..-h Ouaiavian, r.- . Norsa 
Per Jennin. HerlurnsKLo 
Mavarlck/LRJ, Bobro 
Hanrlk Andoraen, Va31a 
KarBtan TokBvic. ShbIb 
BJorn llalaan. Hall. Korea 
Brian Randara 
Par> Dlaen, Slacolaa 

Uana-llonrlk Andaraan, Ruda-Uodby 
Mad Haatar, llooro 
Caratan DahL. Rai-oy 
Kariian Tokavls. Bkala 
BJaarn Ralaan. KaLl. Korea 
Karaian Tokavla;. Skala 
lialcar tha Had, Odanaa 
Anaara Guatavaan. SKjattan. KsrBa 
Bona Pradarlkaan. Lvnaiby 
Mactln Erlkaan. "tacatrup 
Kavapta*/LRJ , HMPO 
B3a*rn Ralaan. RaLl. Korea 
Dannv Otkjar. Hobro 
■•-«•■ RBBinuaiari. HoloDv 
Mark A.K.. Fradorlola 
Klaua Davidaan, aiavrlnc 
Henrik II. PoulBBn. Svondborc 
Trula Boairup. Palaaa^oaaan. Heria 
OaSr Ivirarud. Jaran. Korea 
Ka.ua M-uneh. Oaplav.SJ. 
Bjaarn Halaan . Hall. Korea 
Chrliiltr. ClHUBort. draatan 
BJfllrn Hal«an. HaLl. HAM* 
Martin Barenolta, Oalo 
Cnrlatlan Clauaan. Graatan^ 
Patar Balika Olaaan 
Elvind Kordaath, Boea" 
Hlchaal Daa. Tlevllda 
Martin Dars^holta, Oalo 
Morton Nlalaan. Skovlunda 
Stophon F 
. p Caratan THoraan. :.-->■. i £ 
Jahob Potaraan. Oalatad 
MondarDay Of BCS 
Tna Baat, VLbare 
Patar BandlK Hadian, r--.". --r, 
Trula B-oatrup, Palmafoaaon . Korea i 
Andara Ouatavaao. Skjattan Korea 
Caratan. Blalaan, Aa* 
. a) Mark Itriatartaan. Oracar 
Hanrlk Andaraan. Va]l* 
Ja*ia Patcraan. Frb. C- 
Tora Fradrlkaon. Kara tad. Berea 



muligt pa listen. Derfor er vi start et pa en 
hel frisk, med en helt ny liste, Det er selvfol- 
gelig bund-uretfaerdigt overfor alle de fede 
scores i de samme spil. Men til gengaeld en 
god made at sige velkommen til en masse 
nye navne pa listen {og mange af de go'e 
gamle folk er da ogsa allerede kommet med 
igen. kan jeg se). 

Fra naeste gang er highscorelisten igen 
den samme nadeslose konkurrence, som den 
plejen hvor DIN highscore star i minimum 
tre omgange, eller til den bliver slaet ud. 
Vaersgo. 
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Hleht MLaaLan 
KamaalB 

Nontarpequaoui 
Oil* Wall 
0111 •> Uaaa 
Olyn&lc SUlar 
Out Bun 
Pae Nan 

i'-i--:- 

Parol lo. 1 

Plpataa 

Pala Poaltlon 

Psoyan 

Fadar Bat Baca 
Fa-Bound or 
Boad Runnar 
noch'n'HratiLv 
SanMlon 
Scoooy Ooa 

Sea fox 
720 doe. 
Shadow Sklnnar 

siaprictit 

Snokla 



Spaca Invaalon 
Dp»ea Pilot II 
Spa ad Ktne 
(Slivaratona 1 one) 
Spy Hun tar 
srix 

SubbattLa Simulator 
Buielda BtrlWa 
Sunaar Ouiaai 

100 m 

anaOOn atafat 

Qvanaatlk 

STaneaprlnaj 

Skaat SkVdnlne 
Sunjoar Oamaa Hi 

Treaprlnc 

Spyd 

Ka3ak 

Son me 
SuBurlna Braahout 
Supercycla (lav. 1) 
TANK 

Tarra Craata 
Taat Drlva 

TRpaihold 
^cor Mdaaloti 
R/raok e rials 
'TpsilBlaeaf 



TRAP 
Twanky 
Pp '.n ' Down 
W*rh.-k 
Waat Bank 
Waatarn Ganaai 

Mllklne 
willow Pattarn 
Mlntar Oanaa: 
Dob 

9Hlhop 
Hurtiatlao 

WtEard of Hor 

wiaoall 

WonderOoy 



600? AHdira tpratnBan, Aaaana 

3603930 LairB Knudaan. atanlaaa 

359200 Tommy Ebbaaan. Broaund 

100 % aioi surcnsen. Qaican 

20S7ZO Jaapar Dahl Jononaan- Sllhabor>e 

12>50 Elwlnd Hordaatn. Boean 

1876 Kannor AndraBan. KaBtrup 

9966O.6O Martin Erlkaan. Baeatrup 

d3620 Kannath Broa, Odanaa 

360fcOO KaVaPlck/LRJ. HoBPB 

66500 Morton Harpor. Kalli Korea 

97 J«apar Krlatonaan. MAlav 

201100 Konnet Andraaan. Kaatrup 

6210000 Stapnan Gran, Seirtan 

91X00 Bana Fradarlkaon. Lyneby 

1296050 Andara auatavaan ( SnSotta-n. Korea 

30O7B0 Claua Thomson. Flpne 

475000 cnrlacar Copaland. Stavancar 

Tora Fradrlkaan. Baratad. Korea 

13*600 Karatan ToMbvIb. BKala 

272700 Karl Aadnvy, BpauaaraAk, woria 

75300 Norton K. Jonanaon. Hadaund 

66500 BJa>rn Halaan. Hall. Korea 

79fi20e n*var£eK/LKJt •■■■■■> 

75O00 Uffa :Z:ertt<-t--. VI datwH 

laval 10 Kannath Andaraan. Galatad 

20O00 Morten Halsani Hell. Korea 

oOOOOO Inevo fsaaaland. Maratai, Korsa 

156600 Andara Bcnulti. Brodatrup 

21O090 Paiar BandlK MadaoB. Hojbjarf 



0i*lift HanB-Hanrllc Andaraan. Kuda-VadDy 

12»B8a P*tap Carajt, Rarvlr 
26116 Uffa Startonaan, Vldabak 

1711«Ot:ona TBD. Oalo 

lSBDOO B3»rn Halaan. Hall. NBPKB 

9. 59 Patar Bakka Olaaan. Lakkan 

2i26.0 mln Mada tlyeaard. Vindarup 
19.6 Kado Byeaard. Vindarup 

5, Bo Patar BakHa Olaaan. LakHan 

23 hlta Kannt^ Svandaam. Odanaa 
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101,31 a 

2, 09 mln. 

25.0 

32 6 

2B6970 

1507200 

690200 

Z&376 

122&Q0 

8*9110 

2S6Q1SO 

3O3000 

2B76 

153306 

33*9 

9B3300 

955363 

393130 



21. a 
202.1 

Di 26.9 nli 
792500 
976000 
5?3510 



Meda Byeaard. Vindarup 
Lara Bo Tnomaan. Odanaa 
Kannath '• - -~ ■ Odonaa 
[tana KrlaiBuan. vejla 
Alox saranaan. Qaltan 
Ua Laroan, Hadatan 
L*aaa Janaen. Nvatad 
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I at den fjende du edelagde i den 
| originale Arkanoid, er blevet 
I vaekket til live igen. Altsa lober 
| Arkanoid spaee-fighteren MIX- 
' TEC forlsengsl glemte computer 
I dataer igennem, indtil den finder 

svaret pa denne trussel. VA(JS 2 
I bliver sendt afsted, og den iler 

gennem rummetforatblivekon- 
| fronteret med ZARQ. Du er selv- 
. folgelig VAUSen, og du skal 
| kaernpe dig gennem et utal af se- 
I je baner. for sejren er din. Stort 
I set Jigesom i den Forste Arkano- 

I Ved forste ojekast tror man, at 
I fillet er ligesom Arkanoid. Det 
' er det sadan set ogsa, men der er 
I tilfojet dusinvis af nye suverfent 
leekre detaljer. Spilskaermen er 
| ogsa blevet maerkbart aendret, I- 

Idet den er konstrueret med nogle 
seje metalkonstruktioner, som 
I giver det et mere space-agtigt 
I praeg en tidligere. Den del af 
I skeermen. hvor man kan aflaese 
I sin status, er ogsa nytavet, Det er 
I tusindegangemerelaekkertatse 
' pa, og ikke na?r sa forvirrende. 
Battel er blevet virkelig rat, 
mart kunne naesten fristes til at 
j sige det er -heavy metal« (du vll 
forsta det nar du ser spillet!), og 
| kuglen er blevet mere livagtig. I 
I sledet for at bevaege sig i en kon- 
I stanl fart, sa bevasger batlet sig 
I nu i en accelererende fart, hvilket 
vil sige. at den benytter sig af i- 



vidt jeg kan se, preecis de samme 
og ligesa er mange af brikkerne. 
De brikker man kan fjeme med 
et enkeit pletskud har stadig den 
samme glatte overflade. mens de 
brikker man skal ramrne et par 
gange er blevet gjort fyldlgere og 
tredimensionelle ved hjeelp af 
skyggevirkninger. Der erogsa la- 
vet nogle helt nye brikker, som 
for at bringe bolden ud af kurs 
begynder at glide frem og tilbage 
pa skeermen ligesa snarl de er 
blevet ramt. Det er vseldigt irrite- 
rende, men det giver samtidigt 
splllet et ekstra touch, for der gar 
hurtigt sport i at undgA og ede- 
lesgge disse sataner. 

Der er ingen tvivl om, at hvis 
man kunne lide den forste Arka- 
noid, sa er The Revenge of Doh 
lige sagen. Hvor man i Arkanoid 
ikke kunne samle saerlig mange 
hjaelpekapsler op pa de forste ba- 
ne, sa kan man i dette spfl samle 
neesten aJverdens goder op pa 
stort set alle baner. Derer bl.a. en 
■D*-kapsel. som vi jo kender fra 
originalen. der deler bolden i fern 
komponenter. og derved fem- 
dobter effekten. Men det er sgu' 
svaert at holde cjnene pa sa man- 
ge kugler ad gangen. Ogsa et nl« 
er der. Hvis man samler det op, sa 
far man et spagelsesbat der fol- 
ger battet og som ogsa kan gribe 
bolden. Det er dog ikke naer sa 



ler battels y-akse. Det er ogsa 
dejligt at man ved hjeelp af et iN- 
kan fa 3 bolde. der hele tiden vil 
forblive pa skaermen. Hvis du ik- 
ke nar at samJe en bold op, sa 
dukker der fluks en ny op. Den 
Icekreste kapsel er velsagtens »L«. 
kapslen. Den er ogsa med i origi- 
nalen, men forst nar du kommer 
temmelig langt ind i det. Den ud- 
ruster dit bat med en laser, der 
gor set muligt at skyde gennem 
brikker og fjender. Det er skaep- 
peskont, men man skal stadig 
huske at have ajnene pa bolden. 
Derer forresten ogsa en ildkugle. 
50m er en speciel kapsel, og den 
udstyrer dit bat med en vilkarlig 
funktion, f.eks. laser med autofi- 
re. eller et dusin kugler der kan 
penetrere brikkerne. Ja, det er 
faktisk utroligt leekkert med alle 
disse finesser. som man skulle 
kigge langt efter I den farste Ar- 
kanoid. Her er der en masse 
kapsler pa hver eneste bane, hvor 
der i ferstnaevnte kun lige var til 
husbehov. ( 
Hov! • Stop! Jeg glemte »S* et. 
Deter meget vigtigt. Bolden kan 
ligepludselig begynde at flyve 
hurtigere og hurtigere. og da der 
ingen pausemekanisme er. ma 
man ersten lade sig do. eller sam- 
le *S«-kapslen op. Hvis du gor 
det, sa sagtner kuglen ojeblikke- 
ligt farten til en mereoverskuelig 
hastighed og du kan slappe af 
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igen. 

Jeg mener ievrigt at erindre, at 
man i Arkanoid fik et nyt liv for 
hver titusinde points man score- 
de, og det kan da vaere ganske u- 
demaerket. men det hjselper jo 
ikke stort, hvis man ikke ved 
hvordan spillet spilles. Derfor sy- 
nes jeg det er fedt at man i TRoD 
har indbygget en kapsel der hed- 
der »P«. Jeg kan ikke forsta hvor 
for den skal hedde sadan, men 
den kan du altsa samle op, og sa 
har du pludselig faet et styk eks- 
tra liv. Liv har jo ogsa noget at 
gare med hlghscore. Jeg husker 
ikke Arkanoids highscore-liste, 
men her er der eddermaneme 
hele 99 placeringer. og det er 
ganske underholdende at gen- 
nemlaese den. Der er endnu me- 
re om liv. nemlig det at man i 
modsaetning til sidst. kan spille 
op til fire spillere. Dog Ikke sam- 
tidigt. men alligevel. 

Lydslden er samaend meget 
paen, Selve spilmusikken er ny. 
og ievrigl ikke saerlig speenden- 
de, men startmusikken er en 
gengivelse af startmusikken i Ar- 
kanoid. Den er dog blevet juste- 
ret til at lyde en anelse seje re, 
men den samme, det er den! Lyd- 
effekterne er sikkert ogsa de 
samme. Det skal jeg ikke kunne 




Arkanoid 

The Revenge of Doh 




sige, men det lyder i hvert fald 
godt nar bolder* rammer battet. 
og nar bolden rammer brikkerne 
og n&i bolden rammer fjendeme. 
Der er ogsa flere seje lyde, og en- 
kelte musikstykker mere, men 
de er sadan lidt i>la-la«. 

Baggrundsgrafikken er opbyg- 
get pa samrne made som sidste 
gang ( med store klodser eller 
chip-lignende flader. Det er ikke 
noget saerligt, men det passer 
godt sammen med resten af spil- 
let. Grafikken er holdt i gra me- 
talnuancer, og det gar den mere 
ophidsende at se pa. end den 
fugtigklamme bla farve der blev 
benyttet i forrige udgave. Selvfol- 
gelig er der ogsa benyttet rod. 
gul, bla, gran osv. for at gere ef- 
fekten fuldendt, og grafikken er i 
det store heie ganske nydelig. 

Jeg kan kun sige at The Re- 
venge of Doh rundt regnet er en 
megatrHlion gange federe og 
fiottere end Arkanoid. Mu base- 
rer jeg godtnok ogsa denne udta- 
lelse pa det faktum at jeg er 
Break-Out freak, og der er sik- 



kert en stor menneskeskare der 
vil veere uenig med mig. Jeg er 
dog ailigevel tilbojelig til at sige 
at der er for mange Break-Outs 
pa markedet, og at det virker lidt 
ekstravagant at lancere endnu eL 
Det er dog helt allright, for The 
Revenge of Doh er det fedeste 
Break-Out spil jeg endnu har op- 
levet til 64'eren. men nu ma det 
ailigevel snart vaare nok! Lad os 
habe at legen stopper her! 

Tips: Hvls du lader kuglen 

ramme kan ten af battet sa vil 

kuglen fa en skarpere vlnkel, 
og det kan veere nyttigt hvls 
du vil have den Ind i svaert (11- 
gsengellge omrader. 
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Flot grafiksam men sati- 
ning. 

Nasser af fede effects. 
Mullghed for op til 4 
splllere. 

Muslkken kunne veere me- 
re spandende. 
Gammelt plot. 
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Lyd 70% 
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Read Disk Name & Id 



Dette program cr i sin helhed ikke spor revolutionerende, men kan vinde stor brug 
til f.eks. kopi-beskyttelse og databaser. Til kopibeskyttelser , fordi man kan 
checke om det er den rigtige diskette der ligger i diskdrevet, og til databaser, 
fordi man kan checke om man skriver eller laser data 'erne fra den rigtige data 
diskette. Programmet i sig selv ligger fra 60000 og fremefter. Resten er kun 
demonstration, og kan udelades. Det fungerer pa den made, at navnet pa disketten 

bliver last ind i strengcn "na5", og id'en bliver last ind i "id$". Man gosub'er 

bare til linje 60000, og sa har man bade navnet og id'en fra diskettenl 

100 gosubGOOOO 

110 print "disk name: "jna$ 

120 print 

130 print "disk id: ";id$ 
140 end 

60000 open.15,8, 15, "i" 

60010 print#15, "m-r";chrS (144} ;chrS[7) ;chr$(l6) 
60020 input#15,naS 

60010 printil5,"m-r";chr5(162) ;chr${7) ;chrS(5) 
60040 input* 1 5, idS 
60050 close 15 
60060 return 



I 



Beep- Beep 
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Du kender godt Piccolo'en og Piccoline'en! Dem kan du fa til at frembringe 

nogle beep-lyde hvergang du trykker pa en tast. Det kan du ogsa fa din 64'er 
til! Det kra?ver bare lidt add-on programmering til Basic'en. 

Med denne rutine kan du selv va?lge hvilken 1yd* din computer skal frembringe. 

Hvis du starter rutinen med sys 49152,1,0, vil den frembringe en 1yd, der er 
forudsat af den tast du nedtrykker. D.v.s., at computeren ta'r vardien af den 
nedtrykkede tast, og omdefinerer den til en lyd. Saledes kan du fa et helt 
keyboard ud af dit tastatur. Hvis du kun vil have en enkelt tone til at 
fremkomme, skriver du : sys 49152,1,1,1yd. "Lyd" star for den lyd-vardi 

computeren vil frembringe hvergang du trykker en tast. Det skal forstas pa den 

made, at du med denne option, kun kan frembringe den samme lyd for hvert enkelt 
tast, hvor du i forrige eksempel kunne frembringe op til ca. 60 forskellige lyde. 
Prev f.eks.: sys 49152,1,1,35 

Beep- Beep 

10 adr=49152 

20 reada:ifa=-lthen40 

30 pokeadr+t,a:t*t+l :chk=chk+a :goto20 

40 ifchk<>13867thenprint"der er en datafe j 1 ! " :end 

50 pr intchrS { 147) chr$ { 18) " beep-beep " :pr int.-print" lavet af clap i 1988":print 

60 prinf'aktiveres med: sys 49152 , 1 ,0":printsDC( 8) "eller: sys 49152,1,1, 1yd" 

70 print:pr int"deaktiveres med: sys 491 52,0" :end 
100 data 32,241,183,224,2,144,3,76,72,178,224,1,240,18,120,169 
110 data 49, 141,20, 3, 169,234,141,21,3,169,0,141,24,212,88,96 
120 data 32,241,183,224,2,144,3,76,72,178,224,1,240,6,169,0 
130 data 133, 251, 240, 1 2 , 32 , 24 1 , 1 83 , 224 , 1 , 1 76, 3 , 76 , 7 2, 1 78, 1 34 , 25 1 
140 data 120, 169, 77 , 141 , 20, 3 , 169, 192 , 14 1 , 2 1 , 3 , 88, 96, 165, 1 97, 201 
150 data 64 , 240, 33 , 166, 25 1 , 224 , 1 , 1 76 , 1 . 1 70, 1 69, 1 5 , 1 41 , 24, 2 1 2 , 1 4 1 
160 data 5,212,169,20,141,6,212,142,1,212,169,33,141,4,212,169 
170 data 32,141,4,212,76,49,234,-1 




Make Slide 

Rutinerne »Slide Hires« og »Erazor« benyt- 
ter sig af et ganske specielt system. Det sy- 
stem gar ud pa, at man ved hjaelp af et 
raster-interrupt forteeller maskinen hvilken 
y-position skeermen skal begynde fra. I de 
to fomasvnte rutiner er denne y-position 
forud angivn via rutinerne. Men du har med 
dette program mulighed for selv at definere 
denne y-position. Det gor du ved, at du tas- 
ter et tal mellem 0 og 255 ind i adresse 
251 ($fb). S3 vil skaermen starte pa den 
y-position, du har tastet ind i denne adres- 
se. Lignende rutiner er iovrigt brugt i 
Vikings-intro'en og pa Tiger Mission start- 
skeermen. Tag handskerne af, og prov no- 
get splinternyt pa din 64'er! 

program: Hake Slide 

10 adr=5120O 

20 reada:ifa^lthen40 

30 pokeadr+t, a:t=t+l :chk=cbk+a :goto20 

40 ifchko 15122thenprint"der er en dataf e j 1 ! " :end 

50 printchr$(147)chr${18) " make slide " :print:print"lavet af crep i 1987" 

60 print:print"aktiveres med: sys 51200,1" 

70 print :print"deaktiveres med: sys 51200, 0" =end 

100 data 32, 241, 183,224, 1,240, 5, 144, 45,76, 72,178, 120, 169,82, 141 

110 data 20, 3, 169, 200, 141, 21 ,3, 169, 127, 141 , 13, 220, 169, 1, 141, 26 

120 data 208, 1 69, 27, 1 4 1 , 1 7, 208, 169,40, 141, 18, 208, 169, 1 , 1 41 , 25, 208 

130 data 1 69, 4 , 133 , 251 , 88, 96, 1 20, 169,49, 141,20,3,169,234, 141,21 

140 data 3, 169, 240, 141,26,208, 169, 129, 14 i , 13 , 220, 169, 27, 1 4 1 , 1 7, 208 

150 data 88, 96, 120, 166, 251, 240, 23, 234, 234, 234, 173, 18, 208, 41,7,9 

160 data 24, 141, 17,208, 160, 7, 136, 208, 253,234, 234,202,208, 2 33, 169, 40 

170 data 141 , 18, 208, 169, 1, 141 , 25, 208, 76, 49. 234,-1 
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64/128 



Den seneste konvertertng fra 
US Gold er det uJtimative 
voldsspfl. Du spiller macho- 
manden Rygar, der mener, at 
det er pa tide, at han erobrer 
verden. Rygar kan kun forsta 
een ting - nemlig void. Spll- 
lets hovedsaetning er da ogsa: 
Let's Fight!!! 



Til det formal er Rygar blevet ud- 
styret med en rundsav, bygget 
om til en form for yo-yo. Og sa 
gar det ellers vildt til. Rygar slag- 
ter all, hvad han kommer i neer- 
heden af. Ellers bliver han selv 
slagtet. Rygar har laert forskellige 
tricks med sin yo-yo. F. eks. kan 
han lave »Jorden rundt* - dvs. 
svinge saven vildt rundt, for at 
lemlaeste eventuelle luftbarne 
fjender. Rundt omkring pa banen 
er der nogle statuer. som Rygar 
kan sla i stykker. for at indsamle 
nogle ikoner, som vil gore ham 
endnu mere voldelig. 

Banen er horisontalt scrollen- 
de fra hojre mod venstre. og den 
er delt op i srna sektioner, i stil 
med Wonderboy (selv om Rygar 
ikke ligefrem er nogen vidun- 
derdreng!}. Mellem hver sektion 
er der en Mile bonusska*rm. hvor 
Rygar far point for ubrugt tid og 
dreebte fjender. Efierhanden som 
man kommer videre i spillet. 
kommer der nye og svaerere fjen- 
der. 



Grafikken i Rygar er ikke lige- 
frem noget at rabe hurra for. da 
den er ret si gnidret i forhold til 
arkademaskinen. der er utrolig 
(lot. Men til gengaeld er den hur- 
tig • og det er jo det der taeller i et 
spll af denne type. Lyden er hel- 
ler ikke saerlig god i forhold til 
spillemaskinen. men den kan li- 
ge ga an. Spillets presentation er 
der ikke gjort synderligl meget 
ud af. men det anser jeg heller ik- 
ke for nodvendigt i en sag som 
denne. Det er i alle tilfaelde sjovt! 

+ :Hastig heden. Ingen fejl. 
Grafikken kunne godt ha- 
ve vaeret bedre 

Karakteren 

Grafik 65% 

Lyd 50% 

Presentation 20% 

Underholdnlng 85% 

Pris/Kvalltet 85% 



Lars Jorgensen 



MicroLeague Wrestling 




MicroLeague/MicroProse 
C64. 



Dette er sandsynligvis det forste 
spil med 100% digitaliseret gra- 
fik. og det er ikke superlativer det 
skorter pa. nar marketingsfolke- 
ne skal praesentere programmet 
for en mabende offentlighed. 
"REAL UFE Digitized Visual Ac- 
tion!" pastas det. og for at det ik- 
ke skal vasre logn, sa er spillet »el 
offictelt WW (World Wrestling 
Federation) produkt«; en titel, der 
utvilsomt har kostet adskillige 
bucks. En licens, 

Alene dette burde vel vasre af- 
skreekkelse nok. men lad mig al- 
llgevel afse lidt plads til at forkla- 
re, hvorfor dette »spil« er endnu 
en grusom forbrydelse mod 
computerspi l-gen ren . 

Forst en kort beskrivelse af 
spil-formatet: Der er to bryde- 
kampefen pa hver diskside), som 
hver isaer indledes med et lille In- 
terview af en nwvenyttig sport- 
sjournalist. som ogsa lobende 
kommenterer kampen (nederste 
skaermhalvdel). Man kan spille 
mod en ven/fjende eller compu- 
teren, og de forskellige slag vael- 
ges ud fra en menu med 11 



val gmuligheder fordelt pa 3 ka- 
tegorier af svaerhedsgrad. NSr 
begge parter har valgt strategi, 
far een af dem held til at gen- 
nemfore slageL Hvem der far sit 
slag ind afheenger dels af slagets 
svcerhedsgrad. dels af spillemes 
relative styrke.Selve kamphand- 
lingerne er som neevnt digitalise- 
rede, og vises midt pS skaermen. 

Lad os starte kritikken fra en 
ende af. Interviewene er utroligt 
ensformige. og efter de forste par 
kampe er der ikke laengere no- 
get, der kan overraske her. Som 
del frerngar er spillet IKKE noget 
actionsspil. men jeg ved nu heller 
ikke om »strategi« er en passen- 
de betegneise. Mulighederne er 
staerkt begrasnsede og det hele 
virker alt for tilfasldigt. glv mig 
tyve minutter. og jeg kunne lave 
et tilsvarende »spil« I Basic! 

Tilbage starsa den digitalise re- 
de grafik. Den slags kreeversom 
bekendt hukommelse, og nogen 
egentlig animation er der altsS 
ikke blevet til. Still-billedeme er 
iovrigt ikke noget at prale af. i 





ECHELON 

3-D SPACE FLIGHT SIMULATOR 

Access Software 
C-64 (disk), Amiga. 



1 *g£* 



Nu ER du jo advaret . 
Prov at sla op under »dar- 
Ilg« i Dansk Synonym- 
ordbog... 



hvert fald ikke i 64-versionen (bil- 
tedet er fra Atari ST). Der er 
"screen- flicker" overall, og ofte 
er det svaert at se, hvad der 
egenilig foregar. Lyden??,- Bort- 
set fra et par simple intro- 
melodier, begraenser den sig til 
"White noise" (son «sne« pa TV- 
skaermen). Var der mere du ville 
vide? NEJ VEL?... 



Graflk 65% 

Lyd 40% 

Presentation 20% 

Underholdning 10% 

Pris/Kvaiitet 5% 



Dette er en typisk Ilcens. 
Et jammerligt og ubejaelpv 
somt programmeret spiL som 
man til gengaeld forsyner med 
en dyr Utel og nogle »smarte« 
gimmicks (digitaliseret gra- 
flk). Det der undrer mlg rnest. 
er hvad der far MlcroProse 
som jeg hldtll har haft den 
storst e respekt for, til at Ueg- 
ge navn til sadan noget op>- 
blaest bras. 



Soren. 




Efter at have tasrsket langhalm 
pa deres Leaderboard golf-simu- 
lator I noget der kan synes som 
en evighed, har Access Software 
endelig faet en ny idel Her er det 
ikke sa meget software siden 
(ECHELON) jeg mener. men 
mere den nye styrlngsenhed 
■•The UpStlk", som formaet har 
taenkt sig at introducere sam- 
men med rumsklbs-simutatoren 
ECHELON. Men lad os nu forst 
kaste et bilk pa de blode varer... 

-ECHELON «* er kodenavnet 
pa en top-hemmellg mllltaerln- 
stallation pa planeten ISIS. Ba- 
sen blev oprettet af den internati- 
onal rumfcderation som et led i 
kampen mod de rum-pirater. der 
gennem laengere tid har haerget 
universet med overfald og plyn- 
d ringer. Som pilot pa ECHELON- 
basen har du kommandoen over 
det 21. arhundredes mest avan- 
cerede rumfartoj. den sakaldte 

C-104 «Tomahawk« (ikke at for- 

veksle med helikopteren i Digital 
Integrations simulator af samme 

navn!). 

Som eneste udstationerede pi- 
lot i Zone 106, ma du afpatruljere 
omradet. mens du soger efter 
spor (diverse objekter), der ma- 
ske vil afslore, hvor piraternes ho- 
vedkvarter befinder sig. Hvis du 
undervejs stader pa nogle pirat- 
sklbe skal de naturligvis ogsa ne- 
utraliseres. Ifelge ECHELONs ef- 
terretningstj eneste befinder pl- 
ratbasen sig et sted i den zone, 
men det vil kraeve en god portion 
detektiv-arbejde at flnde ud af 
hvor! Mange af de objekter. vrag- 
dele m.v. du teleporterer ombord 
pa dit rumskib baerer mystiske 
inskriptioner, som du ma tyde. 
Mar alio brisker falder rigtigt pa 
ptads afsleres 6 trin. der alle har 
noget at gore med at flyve til en 
bestcmt position og udfcre en el- 
ler anden manevre med rumski- 
bet. Hvad dette skulle hjeelpe har 
jeg lidt svaert ved at se, og manu- 
alen giver heller Ingen forklaring. 



Lydcr set kedeligt? Det er det 
ogsa! Plottet er tyndt og tjener 
kun som undskyldning for at ved - 
laegge et gigantisk folde-ud kort, 
et keyboard -overlasg og en 70-si- 
ders manual. En del af det med- 
folgende kort er udfyldt, men 
langt storstedelen be star af 
blanke felter. Sa har man setv den 
tvivlsomme fornojelse at udfylde 
resten... 

I form minder Echelon en he) 
del om Mercenary, bortset fra at 
vektorgraflkken ikke er helt sa 
imponerende. Her er Amiga-ver- 
sionen sikkert bedre, men da jeg 
endnu kun har set programmet 
til 64'eren, ma jeg nojes med at 
konstatere, at opdateringen er 
for langsom, og at lands kabet er 
uvarieret 

SplUet er S..T..O..R..T, men 
langt fra afvekslende nok tli at 
fastholde ens Interesse. Hvis 
du pa den anden side er vild 
med kortlaegning, sa kan Jeg 
ikke umiddelbart komme i 
tanke om noget bedre kob 
end Echelon. 



+: Gigantisk spilamrade 

Guf for kortlaeggere 
— : .. men dod-kedeligt for os 

andrel 



Grafik 75% 

Lyd 40% 

Presentation 90% 

Underholdning 65% 

Pris/kvalitet 60% 



Soren. 




Sterm Scroll 



En fed effekt, du kan bruge overalt, hvor du skal skrive tekster ud pa ska?rmen. 
Rutinen kan scrolle hele skarmen enten op eller ned, og begge dele foregar super 
bladt og l^kkert! Brugen er utrolig s impel: sys530OO, retning (0 eller 1). 

^Hvis du bruger vardien 1, sa karer skarmen ncd, og hvis du bruger vardien nul, 
sa korer ska?rmen op. Nar du vil lave noget laikkert, sa korer du forst skarmen 
ned, og sa skriver du en masse tekst pa sksrmen. Uerefter korer du sfcermen op 
igcn, og sa k®rer din tekst med op saiatidigt. 

Sfctrm Scroll 



10 clr:restore:adr=53000 

20 fort = lt.o3;chk=0:fore=lto85 

30 reada:ifa=-lthen50 

40 chk=chk+a :pokeadr, a :adr=adr+ 1 :nexte 

50 reada:ifa<>chkthenprint"fejl i linj 
60 nextt 

70 printchr$(147)chr${18) " skaerra scro 
80 print:print M billede ned: sys 53000, 
100 data 32,238, 183 ', 224 , 2 , 1 44 , 3 , 76 , 138 
110 data 60,207, 120, 169, 127,141,13,220 
120 data 208, 169,64.141,20,3,169,207,1 
130 data 96,0,0,0,31,169,1,141,25,208, 
140 data 255,63,162,9,202,208,253,234, 
150 data 138,41,7,9,24, 141, 17,208,234, 
160 data 234,234,234,234,234,234,234,2 
170 data 173,61,207,208,22,173,60,207, 
180 data 136,16,253,104,141,255,63,76, 
190 data 207,76,142,207,169,49,141,20, 
200 data 26,208, 163, 129, 141,13,220, 169 
210 data 161,171,161,151,141,132,123,1 
220 data 3B, 32, 27 , 22, 1 8, 14 , 1 1 , 8, 5 , 3 , 2 , 



erne "50+(t*50) "-"90+ (t*50) :end 



11 " :print:print"lavet af jozz i 1988" 
1" :print;print"billede op: sys 53000,0" 
, 1B7, 142,61 ,207, 189,62,207, 141 

169, 1, 141,26,208, 169,27, 141, 17 
41,21,3,169,43,141,18, 208,88 
173,255,63,72,169,0, 141 

174,60,207, 188, 193,207, 174, 18,208, 10364 
234,234,234,234,234,234,234,234 
34, 234, 234, 36,0, 36,0, 136, 208, 219 
201,31,176,26,238,60,207, 160, 100 
49, 234, 173, 60, 207, 240, 239, 206,60 
3, 169, 234, 141,21,3, 169, 240, 141, 12620 
,27,141,17,208,76,142,207,201,191 
14, 105,96,86,79,72,64,57,50,44 
1 , 1 , - 1, 4296 




MASKINKODE 




Jeg vil laegge ud med at for- 
laelle lidt om de forskellige 
mskinkodekommandoer. men 
selvfolgelig kun om de lettest til- 
gas ngelige, for der er nogle rime- 
ligt komplicerede nogen imel- 
lem. som jeg har besluttet al 
gemme tit I har !eert grundprin- 
cipperne- 

Der vll forst i de nseste kapitler 
vaere sma ovelsesprogrammer. 
for i dette nr. skal vi koncentrere 
05 om hvordan vi bl.a. kan hente 
og gemme veerdier. Del ska! vi 
bruge senere, og der vil som sagt 
ogsa vaere mulighed for at af- 
prove de diverse kommandoer i 
smS programmer, nar vi er kom- 
met lidt laengere i undervisnin- 
gen. De demonstrationer jeg 
bringer denne gang kan ikke 
urniddelbart bruges i store sam- 
menhaenge, sa du skal kun se pa 
dem som illustrationer. 1 ovrigt vil 
mine forklaringer veere baseret 
pa sammenligninger med Basic'- 
en, sa det vil veere en stor fordel 
for dig at have et lille forkund- 
skab til Basicprogrammering. 

Hvis du ikke har en maskinko- 
de assembler, vil jeg pa det var- 
meste anbefale dig at skaffe en. 
for demonstrationerne er lavet 
udelukkende i assembler. Der er 
ikke mange folk der bruger ma- 
skinkodemonitorer til at pro> 
grammere i. s3 derfor er der In- 
gen grund til at vi skal spilde tid 
pa at arbejde med sa langsomt et 
va?rktoj. 

Let** Go! 

Lad mig lige naevne de enkleste 
og rnest anvendte kommandoer 
Det er bl.o. sadan nogle som 
LDA. STA. LDX, LDY, STY og 
RTS. 



For at drage nogle paralleller 
med Basic, sa vil LDA svare til at 
man lagde en vaerdi ind i varia' 
blen A. altsa f.eks. A - ] . LDA 
star for Load Accumulator with 
memory, og det kan adresseres 
pa flere forskellige mader, Den 
ene er feks.: LDA#$OI eller 
LDA#I. Her lagrer vi veerdien 1 
i accumulatoren, som stort set 
fungerer som en variabel. og vi 
kan gore det bade som hexadeci- 
mal eller efter ti-tals-tabellen. 
Dog kan veerdleft ikke veere stor- 
re end 255 eller Sff i hex. for 
6502 processoren kan kun adres- 
sere tal mellern 0 og 255, dvs. at 
der er 256 forskellige tal pr. byte. 
Man kan dog godt adressere op 
til 65536, hvis man bruger en 
word, men det vender vi tilbage 
til i de naeste afsniL 

Nu da vi har lagt veerdien 1 i 
accumulatoren. bor vi jo ogsa 
bruge den til noget Lad os aand- 
re kantfarven til hvid. Det kan 
hurtigt lade sig gore, for hvid 
fremkaldes jo med tallet I, og 
det gemmer man som bekendt i 
adressen 53280 eller $d020. 
Hvor man i Basic ville gore sale- 
des: Poke 53280,1, sa ger man 
det i maskinkode pa denne m£- 
de: LDA # I (som vi gjorde tidli- 
gere), og derefter: STA 53280 el- 
ler STA Sd020. Bemaerk at vi, 
nar vi STA'er. ikke bruger num- 
mertegnet («^«) da det drejer sig 
om en adresse og ikke om en 
vaerdi. STA er faktisk gemme- 
agregatet for accumulatoren og 
den betegnes som STore Accu- 
mulator in memory. riu er de di- 
verse kommandoejs betegnelser 
egentlig ikke relevante, sa jeg har 
just besluttet at udelade dem for 
Fremtiden. 



54 langt, sa godt! Vi havde ik- 
ke behovet at gore det med accu- 
mulatoren (A'et). Vi kunne Itgesa 
godt have gjort det med X et eller 
Yet. Hvis vi vil gore det med X'et 
sa skal vi forst skrive LDXsfr 1 og 
derefter STX 53280. LDX'en og 
STX'en gor det samme som 
LDA'en og STA en, men benytter 
sig af variablen X. Ligeledes hvis 
vi ville gore det med Y*et, s& skul- 
le vi have skrevet Y'er istedet for 
X'er. sa der kom lil at sta: LDY 
# I og STY 53280. 

Legen fortseetter 

For at vende tilbage til accumula- 
toren. sa havde det heller ikke 
veeret nodvendigt for os at gem- 
me den i adressen 53280. Vi kun- 
ne jo f.eks. sagtens gemme den i 
adressen 251 <Sfb», som er en 
adresse der ikke bliver benyttet 
af BasicROMen. Sa skal vi 
skrive: STA 251 eller STA Sfb. Nu 
bliver vaerdien 1 gemt i denne 
adresse, og nu kan vi begynde at 
blive lidt mere seriose. Vi vil ge- 
rne have fort den vserdi der star i 
adressen 251 over i variablen Y 
(fremgangsmaden er den samme 
som ved X'et): 

100 LDA #1 
110 STA 251 
120 LDY 251 

Som I kan se. kan man ved den- 
ne fremgangsmade fore tallet der 
star i adresse 251 over i variablen 
Y. Det er jo meget praktisk. hvis 
man har brug for denne veerdi 
lidt senere I forlobet Hvis man 
nu alligevel skal bruge den med 
det samme. sa er der en nem me- 
re og kortere fremgangsmade; 



100 LDA #1 
110 STA 251 
120 TAY 

Pa denne made bliver den vaerdi 
der star i accumulatoren flyttet 
direkte over I Y'et via en transfer. 
Det kan naturtigvis ogsa gores, 
sa veerdien flyttes til X variablen, 
men sa skal man bruge TAX. (Nu 
tager vi skridtet fuldt ud. og siger 
at accumulatoren skal gemmes i 
adresse 25 1 . og at X og Y skal ha- 
ve den samme veerdi som den i 
accumulatoren men forhejet 
med henholdsvis 1 og 2, hvoref- 
ter de begge gemmes i henhold- 
svis adresse 252 og 253 ($fc og 
Sfd). Saledes vil vaerdieme i van- 
ablerne nu veere A = 1 , X - 2 og 
Y = 3. mens veerdieme i de tre 
adresser selvfolgelig vil. vaere 
henholdsvis 1. 2 og 3. Efter alt 
dette skal rutinen hoppe tilbage 
til udgangspunktet, hvilket vil si- 
ge at den laver en slags RETURN 
(kendt fra Basic) nemlig med 
kommandoen RTS. Du kan selv 
se. det er samaend ganske sim- 
pelt: 





Maskinkode 



Parallel len i Basic ville umiddel- 
ban se sadan ud: 

100 A=l 

110 POKE 251, A 
120 X=A 
130 y=A 
140 X=X+1 

150 y=*h 

160 Y=Y+1 
170 POKE 252, X 
180 POKE 253,Y 
190 RETURN 



Dette er kun en meget simpel de- 
monstration, og ingen erfaren 
programmer ville opbygge det 
pa den viste m&de. men da vi 
endnu ikke er sa dygtige er del 
bedst at vi far det forklaret sa 
simpelt som muligt. 

Vi kan se at eettallet fra accumu- 
latoren biiver kopieret over i b£- 
de X. og Y. hvorefter X'et forhojes 
med 1 og Y'et forhojes med 1 to 
gange. Sa biiver X'et gemt i ad- 
resse 252 og Y'et 253. og til slut 
hopper vi ud af subrutinen. INX 
og INY er de. kommandoer, der 
som sagt skal bruges til at for- 
hoje X og Y variablerne. Deres 
modsaetninger er DEX og DEY, 
som i stedet for at forhoje med 1 , 
traekker 1 fra, Disse fire benyttes 
hovedsageligt til taellerutiner, 
hvor man skal gore et vist antal 
ling et vist antal gange. men de 
kan selvfolgeiig benyttes som 
man lyster, Man kan Ikke direkte 
forhoje og degradere accumula- 
toren. medmindre man bruger 
plus og minuskommandoerne. 
Dern kommer jeg tilbage til orn 
lidt. hvis vi nu f.eks, har vaerdien 
14 staende i acumularoren, og vi 
vil have den vserdi gemt i adresse 
251. men bagefter skal bruge 
vaerdien lavere i accumulatoren, 
kunne vi gore delte: 

100 LDA #14 
110 STA 251 
120 DEC 251 
130 LDA 251 

Nu er vaerdien i adresse 251 b!e- 
vet formindsket med 1, og vi fo- 
rer tallet tretten over i accumula- 
toren. Hvis vi istedet for at for- 
mindske ville forhoje. sa skulle vi 
have benyttet od af kommando- 



en INC 251 istedet for komman- 
doen DEC 251. IMC og DEC gar 
stOFt set det samme som f,eks. 
INX og DEX. men istedet for at 
indgribe direkte i variablen, sfi 
kan de kun bearbejde absolutte 
adresser. Dec er samaend meget 
godt hvis handlingsforlobet skal 
forlcbe pa den mSde at man 
traekker fra via en adresse. men 
hvis vi umiddelbart skulle have 
trukket et tat fra accumulatoren, 
f.eks. 5. uden at benytte os af ad- 
resse 251, sa skal vi gore det pa 
denne made: 



100 LDA #14 
110 SEC 
120 SBC #5 

SEC bruges til at siette carryfla- 
get, som egentlig fungerer som 
nmenten*. Derefter SBC'er man 
(traekker fra) med tallet 5, og 
vaerdien I accumulatoren vil nu 
vaere tallet 14 minus 5 ( 14-5). alt- 
sa 9. Hvis nu vi ville leegge 5 til, 
istedet for at traskke fra, si skal 
vi bruge ADC-kommandoen. 

100 LDA #14 
1 1 0 CLC 
120 ADC 85 

Her skal vi bruge CLC istedet for 
SEC, for nar man skal lasgge 
sarnmen, skal man saette carry- 
flaget istedet for at siette det. 
laegger vi 5 til (ADC 5), og tallet 
i accumulatoren er nu 19. Man 
kan nu ogsa plusse og minusse 
pa en lidt anden made, men det 
er kun nodvendigt at vise plus- 
metoden. da minussen vtrker pa 
samme made: 

100 LDA #14 
110 STA 251 
120 LDA #5 
130 CLC 
140 ADC 251 

Her gor vi det, at vi laegger vaer- 
dien fjorten ned i 253. hvor vi 
gerne vil have den til at forblive. 
Ikke destomindre. skal vi i accu- 
mulatoren have lagt fern til vasr- 
dien i den adresse, og det kan 
man altsa gere ved at bruge den- 
ne frern gangs made, den oprinde- 
lige vasrdi i adressen vil ikke 
blive aendret. medmindre man 
STA'er den fremkomne vasrdi 
ned I den samme adresse. artsa 



med en STA 251, og plusningen 
vil saledes kun komme tit at be- 4 
rore accumulatoren. 
Af run ding 

Det var sa de enkieste mSder at 
manipulere disse kommandoer 
pa. Jeg vil nu afrunde med at for- 
klare jer hvordan I ogsa kan bru- 
ge dem til lidt mere interessante 
ting. 

Der er f.eks, en LDA-kom man- 
do der kan bruges i samband 
med bade X og Y variablen. Nu 
gar vi udfra at vi benytter Y'et. 
Fremgangsmaden med X er den 
samme. men sa skal man bare 
bytte am pa de to variabler. Hvis 
man gemt en raekke data over et 
vist areal af hukommelsen, kan 
del vaere besvaerligt at holde oje 
med hvert enkelt data, og sa er 
det man kan bruge en rutine som 
denne: 

100 LDY #20 
110 LDA 491 52, V 

Hvis vi ved at dataen er gemt 20 
bytes vaek fra starten af dataerne, 
sa er det sa simpelt at man kan 
fore dataen over i accumulatoren 

ved at fortaelle computeren via 

Y'et. hvor langt inde dataen lig- 
ger. I dette tilfaelde gar vi udfra at 
dataerne starter ved adresse 
49152 eller $c000. 

Nu vil vi ogsa prove at bruge 
X'et i denne samrnenheeng. 
Nemlig ford! den taeller der for- 
taeller os hvor langt inde dataen 
llgger. ogsS er blevet gemt mel- 
tem en anden stor raekke data. VI 
ved f.eks. at taslleren ligger som 
den 127'ende taeller i databloc- 
ken, som starter ved adresse 
50176 eler Sc400, sa derfor saet- 
ter vi X variablen til vaerdien 127; 

100 LDX U127 
110 LDY 50176, X 
120 LDA 491 52 f Y 

For at gore sammenlignrngs- 
grundlaget storre, vil jeg lige vise 
jer hvordan man vil le lave det rig- 
tigt i Basic. I kan bl.a. se at Y vari- 
ablen egentlig er overfledig, og 
opbygningen ikke svarer til oven- 
stiende eksempel: 



100 X=127 

110 A=PEEK(49152+(50i76+X 



Udfra dette kan I se, at bare fordi 
man kan programmere i Basic. 
s& betyder det ikke nodvendigvis 
al man pludselig kan sastte sig 
hen og mingle med maskinko- 
den. Ikke destomindre haber jeg 
at dette har givet jer blod pa tan- 
den, for jeg vender tilbage i nae- 
ste nummer med lidt mere vis- 
dom. 

I melierntiden vil jeg anbefale 
jer at anskaffe jer lidt suppleren- 
de materiale (boger ell.lign.), for 
jeg har desvaerre ikke spaltecen- 
timeter nok til at daekke spidsfin- 
dighedeme i alle 64'erens fines- 
ser. Det vil heller ikke veere dumt 
hvis I dykker ned i lidt faglittera- 
tur mens 1 venter p& min tllbage- 
komst, for sa vil I forhabentltg be- 
dre kunne folge med mig. og sa 
behover jeg ikke besvaere mig 
med at forklare kommandoerne 
ned til den stdste gmndpille. 

Mae ste gang fortsaetter vi med 
al den kedelige teori, men der vil 
da ogsa vaere en del smapro- 
grammer I kan ove jer med. 
Pa genlaesning. 






For at der ikke er nogen der mis- 
serpointen, sa erdette en kortog 
kontant nedrakning af et spil, ik- 
ke sa meget pa grund af spiHel 
selv, det bras kunne hvem som 
heist slippe godt fra at putte pa 
markedet, men mere fordi jeg al- 
tid har syntes at Palace lavede 
nogle rigtigt fede spil, og at de 



burde blive ved med det- Det er 
altsa ikke nogen hemmelighed at 
hvis det ikke lige var fordi Paiace 
stod bag. ville detle spil ikke vae- 
re blevet neevnt her i bladet, Pala- 
ce havde ikke fact tilsmudset de- 
res navn osv. Men det har de jo li- 
gesorn selv vasret ude om. Rtm- 
runner handler om et insekt, der 
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rider rundt pa en otile og opiader 
dode skjoldbatterier, mens det 
skyder andre ting der kommer i 
vejen. Svag historie. svagt spil. 
Der er trods alt en hvis interkos- 
misk sammenhaeng. Sglen og 
insektet er godt animeret og har 
faet mange srna finesser, men 
meget mere end et studie i Gary 
Carr (Grafikmanden) og Richard 
Joseph (Musikmanden)'s evner 
er der altsa ikke tale om. Det 
mest interessante ved spillet er 
en lille seddel, der folger med 
pakken. Pa denne lille seddel 
star Barbarian II - The Dungeon 
Of Drax. Coming soon. Og nar vi 
sa har grinet fasrdigt over det kan 
vi komme til dommens time. Ni- 
ce video, shame about the game. 

+ : Animcring 

Stygt soundtrack 
-: Nan ja, spillet! 

Graflk 90% 

Lyd 90% 

Presentation 70% 

Underholdning Ikke her 

Prls/Kvalltet 50% 
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Som navnet antyder. underviser 
dette program i maskinskrivning - 
pa en intelligent made, vel at, 
maerke Efterhanden som com- 
putere indtager en stadig storre 
plads i vores dagligdag. er kend- 
skab til det sakaldte "tifinger- 
systemu en afgarende forudseet- 
ning t og hvis du stadigvaek hutler 
dig igennem med to fingre (som 
jeg selv gar!), ville det nok vaere 
en god ide at se naermere pa det- 
te program. Det er ikke det forste 
af sin art. Bl.a. til Commodore 64 
er der skrevet adskillige sma- 
programmer, men ingen af dem 
idler samrnenligning med dette 
produkL 

Forskellen ligger i program- 
mets grundlaeggende virkema- 
de. Intellitype er ikke blot et 
program, der lader dig trsene di- 
ne faerdigheder i blindskrift Det 
er et kunstigt intelligent *ekspert- 
system", som analyserer dine ev- 
ner, og selv tildeler dig de ovelser, 
der er nodvendige for at over- 
kornme eventuelle svagheder. 
Og i stedet for at taste »asdf 
jklas* i en uendelighed, har de 
fleste lektioner form af forskelli- 
ge afsnit af en speendingsroman 
(triviallitteratur). som du kan lee- 
se, mens du skriver af. 

Det anbefales, at man gar stille 
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frem (een lektion pr. dag!) for ma- 
ximal indlaering, og du kan selv 
vaelge. om kurset skal vare 30 el- 
ler 60 dage. Forst skal du imid- 
tertid indrulleres. hvilket sker 
gennem en lille indiedende test 
Resultateme lagres lobende p5 
en separat «>eievdiskette<<. Efter 
hver lektion praesenteres du sa 
for en reekke sojlediag rammer 
og statistishe data vedrorende 
henholdsvis hastighed og sikker- 
hed. Programme! har en utrolig 
avanceret tejl-genkendelse. Hvis 
du f.eks. bruger den forkerte 



SHIFT-tast. skriver I et ustadigt 
tempo, eller har mere specie! le 
tendenser til f.eks. at skifte hand 
(»paly« i stedet for p1ay«) bliver 
det noteret, og du vil fa besked 
derom - pa en hoflig og pasdago- 
gisk made, naturligvis. Du kan 
endda kalde oplysninger frem 
om enkelte taster, og sammenlig- 
ne dagens resultat med tidligere 
gennemgaede lektioner. Pa den 
made kan du nemt se, om du gar 
fremskridl En gul linje i sojledia* 
grammet markener det mal man 
gerne skulle strsebe efter. 



Der er desuden nogle virkeiig 
gode ovelser i hastighed. hvor 
man ved hja?lp af forskelligt far- 
vet tekst stimuleres til hele tiden 
at presse tempoet i vejret. I ovrigt 
kan man selv vaelge om kurset 
skal prioritere hastighed eller sik- 
kerhed, selvom det i langt de fle- 
'ste tilfaelde nok vil va=re mest 
formalstjenstligt at va?lge «both«. 
hvor begge dele tages i betragt- 
ning. 

Selvom det er sjovt at arbejde 
med IntelliType. mener jeg abso- 
lut programme! skal tages alvor- 
ligt. Tanken om brug af compu- 
tere i undervisning er efter mitl 
mening ofte ret overdrevet. men 
netop maskinskrivning (tifinger- 
systemet) er et tilpas afgraenset 
system til at computeren er men- 
nesket evigt overlegen. Dette 
program burde fa adskillige (af- 
tenjskoter til omgaende at kasse- 
re deres Piccoloer. Piccoliner og 
andre misforstaelser. til fordel for 
Amiga. Takket vaere INTUmON 
er programmet fantastisk bruger- 
venligt. samtidlgt med. at det er 
seerdeles avanceret, paedagogisk 
og i det hele taget profess ionelt 
lagt an. 

Soren. 
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Wow! Dette er simpelthen et af 
de mesl medrivende spll, jeg 
laenge har haft fomojelsen af at 
spilteste! kort fortalt geelder det 
om at dirigere sin flade af slag- 
skibe rund! i en raekke autenti- 
ske konfiiktomrader, hvor man 
kan udfore forskellige missioner. 
Der er rig mullghed for se!v at 
sammensaette fladens beskaffen- 
hed, og de 10 rnissioner varierer 
lige fra eskortemanovrer i den 
Persiske Golf, over ubadsjagter I 
Falklandskrigen. til -What lf«- 
scenarier med WaPastyrker i en 
(forhabentlig fiktfv) 3, Verdens- 
krig. Hvis du sa »PHM Pegasus*, 
har du en vis ide om, hvad du 
kan vente dig af Strike Fleet, 
men heldigvis er denne simulati- 
on langt mere a^anceret end sin 
flyvende fojgasnger. 

Hovedspillet styres fra konv 
mandobroen pa et af fladens 
mange fartojer, hvorfra man har 
adgang til sonar, radar, navigati- 
on, vabensystemer osv. samt el 
udmaerket grafisk udsyn til det 
omkringliggende farvand, Der er 
bare sa meget i dette spll, at det 
synes umgligt at ft det hele be- 
skrevet pa 1 den plads vi her har til 
radighed. Grafikken er glimren- 
de, men det er nok frem for alt 
autenciteten, der skiller denne si- 
mulation ud fra ma*ngden. Ofte 
kan det f.eks. betale sig at over- 
veje tingene en ekstra gang, ind- 
ent man affyrer et missll mod et 
fremmed skib eller fly. Tingene 
kan nemlig hurtigt eskalere, og 
f.eks. i Golf-missionerne er der i 
hoi grad tale om en balanceakt, 
hvor man geme skulle sastte sig i 
respekt uden at provokere alt for 
meget. Man afpatruljerer omrS- 
det hasvder sin nationale suve- 
rsenitet, vogter pa hinanden... 
preecis som i det virkelige Hv. 
Man kan sende helikoptere ud pa 
reconnaisance- missioner, opsplit- 
te sin flade i flere mindre enhe- 
der... 

Det cnest-e negative Jeg kan 
komme i tanke om er lyden, 
som er meget begreenset. 
Dette alene spolerer imidlcr 
tld Ikke programmets overall 
appeal, der virkellg er....godl 
Jeg er naesten ked af at slge 
det, men du kan altsa godt 
sllppe dine sldste surt sam- 
mensparede skllllnger, for 
dette spll kommer man gan- 
Nyf*^5 , ske enkelt Ikke udcnom. Et 
/ 2$ v/jk klart mustI!I 





Strike Fleet 

+ Jep. nemll'. sadan!!., 
- Lyden, 

S£ !:::::::::::::::::::::::::: I™ Electronic Arts 

Pnesentation 90% C*RA A \ clt 

gntterholdning 90% V ™ UIZ>fV 

PrlsVKvalitet 90% 



Soren. 
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»Tusindkys« 

- et dansk adventure 

Amiga, Soren Lutzen. 

Jeg har I dissc apalter op til flere gange opfordret laesere, der 
har lavet deres eget eventyr, til at sende deres kreatlon herlnd, 
sa jeg kan lave en kvallflceret anmeldelse af programmet VI 
har nu modtaget det forste »hjemmelavede« advent urespi I. 
Programmet bferer tltlen -Tusindkys". og det er skrevet til 
Amlgaen af cn adventure-freak ved navn Saren Lutzen. 
Tusindkys er et grafik-adventure. og det er lavet i B ASIC. Spilleren 
starter klokken 16.00 pa en tilfseldig forarsdag. Man befinder sig pa 
den nyslaede plaene. foran sit lille, nydelige parcelhus. Efter nogen 
, tids udforskning af huset, finder man et kort fra, hvad dertilsyneladen- 
de er ens kaereste, Hun meddeler at hun kommer p& besog i aften, og 
at hun ogsa gerne vil have sine stremper med, som hun gJemte sidste 
gang (hrmmm). Kortet er underskrevet -Tusind Kys!«. og hermed 
skulle oprindelsen til spillets lidt mystiske titel vist vaere opklaret. Pi- 
gen ankommer precast kl. 19.00 (spillet korer i real-time!), og til den 
tid skal hele huset vaere tip top i orden. 

Selv om AmigaBASIC unaegteligt er noget andet end 64"erens evin- 
delige POKE'eri. sa er det alligevel tydeligt, at der er lagt et enormt ar- 
bejde ind i dette program; ikke mindst hvad angar praesentation. gra- 
fik, og alle de smi sjove beskeder, man moder undervejs. I ervrigt skyl- 
der jeg at oplyse, at spillet ganske vist er skrevet i BASIC, men siden- 
hen har vaeret en tur gennem en compiler. En stor trost for alle, der ik- 
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ke agter at spltde deres un-qdom med at vente pa, at en slov parser far 
snavlet sig fserdig. Parseren er iavrigt seerdeles til fori adelig. og sam- 
men med et rigt ordforrad er dette med til at gore spillet meget forsta- 
ende overfor splllerens kommandoer. Og sa er det faktisk en ganske 
god fomemmelse, at alt for en gangs sky Id foregar pa DANSK, selvom 
man selvfolgelig lige skat vasnne sig til at taste »0« i stedet for »E« 
(East) og andre indgroede vaner. Som i ethvert Amiga-program med 
respekt for sig selv, er der pull-down menuer med faciliteter som load, 
save og andre relevante options. 

I betragtning af, at det er en Amiga man sidder med, kan grafikken 
nok bedst beskrives som nikke noget sasrligt". men den er genkende- 
lig og fungerer som et udemaeret supplement til lokalitetsbeskrivel- 
serne, der er skuffende korte og lidt uopfindsomme. Pa andre omr£* 
der udviser eventyret ellers en god del opfindsornhed, som da jeg f. 
eks. - pd husets toilet • forsagte at gore brug at de forhandenvaerende 
fac iliteter (nej, jeg raber ikke kommandoen her!). Hvor jeg havde ven- 
tet en system-besked som *jeg forstar ikke ordet...« (osv,), viste spillet 
en morsom sekvens, hvor toiletdsrens las blev kart over pa »optaget». 
efterfulgt af beskeden »Aah, det lettede- (eller noget i den stil). Senere 
kom jeg forbi en teendt Amiga, og da jeg undersogte skaermen, fik jeg 
at vide, at computeren korte et fantastisk godt adventurespil. Omg3- 
ende blev grafikbilledet erstattet af en skserm, hvor tekstdlalogen fra 
mine forrige tra?k var kopleret ind. 

Men ER Tusindkys et »fantastlsk« adventure? Svaret er enkelt: nej. 
Af de mindre rosende ting skal nasvnes. at de forskellige lokaliteter 
(hvoraf der iavrigt ikker er for mange!) er sat sammen pa en meget 
uloglsk made. Lad os til eksempel sige at man star i lokalltet nr. 1. 
Man gar Nord, og befinder sig nu i lokalitet 2. Hvis man nu gar Syd, vil 
man forvente at man er tilbage ved sit udgangspunkt (lokalitet 1 ), men 
p£ grund af dette spils ulogiske kortopbygning ender man et hell 
tredje sted! Dette er meget forvirrende, Iseer nar man har en tidsfrist 
haengende over hovedet! 

Det va;rste er dog plottet! Jeg bar ganske vist for brokket mig over 
den mangel pa originalitet, der kendetegner de fleste adventurespil 
bygget over »Dungeons & Dragons" temaet og det er en ud market 
ting at lade spillet forega i et daglidags miljo. Kedsomheden opstar 
bare, nar HANDUNGEN ogsa er dagligdags, og det er - mere eller 
mindre - handlingen i Tusindkys. Katten skal fodres, huset skal stevsu- 
ges, tajet torres. Jeg havde aldrig forestillet mig, at jeg nogensinde 
skulle opleve et spil, hvor det rent faktisk gjaldt om at rydde op! Men 
pa den anden side: hvis man spiller adventures jeevnUgt. finder man 
hurtigt ud af. at alt kan ske • og SKER! 

Men teknisk set kan spillet absolut konkurrere med mange af de sa* 
kaldt ■'professionelleo adventures, og jeg ser med spaending frem til, 
hvad Saren Lutzen fremover har at byde pa! I mellemtiden kan IC RUN 
hermed give "Tusindkys* det bla stempel som »DET BEDSTE DAN- 
SKE ADVENTURE HIDTIL-. blot med den vaesentlige tilfajelse. at der 
forhabentlig snarl bliver lavet Here! I 

+ Det er DANSK!.. 

Teknisk 1 orden. 
- (J-loglsk korttasgntng. 

For lidt tekst. 

Lidt kedelig, dagligdags 

handling! 

Praesentation 65% 

Interaktlon 70% 

Atmosfsre 30% 

SvEerhcdsgrad. ............ ....................................... Mlddel 

Prts/Kvalltet 70% 

OBS! Spillet er bedomt pa lige fod med andre, »professlonelle* 
adventures! 

—I Bigby 




Rob Hubbard gar over til Electronic Arts! 




Verdens bedste programmer af 
musik i computerprogrammer, 
englasnderen Rob Hubbard, er 
netop blevet ansat af det store 
amerikanske soflwarehus Elec- 
tronic Arts. Han vil fremover ar- 
bejde pa EA's amerikanske ho- 
vedkvarter i Calif omien. hvorfra 
han vil komponere musikken til 
firmaets fremtidige games. 

Rob Hubbard har ellers i de 
sidste 4 ar arbejdet free-lance 
som ncompunist* (computer- 
komponist!). og i den tid har han 
vasret ansvarlig for lydsiden i me- 
re end 60 computerspil. Herun- 
der er flere af hans "compusitio- 
ner« blevet prisbelonnet, og 
hvem husker iikke den karakierl- 
stiske swingende musik i spi 
som Sanxion. Monty on the (IC) 
Run. og Knucklebusters. 

Det var arbejdet med musik- 
ken til EA's "Skate or Die*, der 
fik Rob Hubbard til at lage imod 
firmaets jobtilbud. "Electronic 
Arts giver mlg den nodvendige 
stotte. bade teknisk og okono- 
mlsk, som gar, at jeg for alvor 
kan udvikle mine evner sorn 
computer-komponisK udtaler 
del engelske muslk-geni. 




CJnderseiske adventurespll er 
Ikke nogen nyhed. Jeg bchn 
ver vist bare at nasvne titter 
som »Seabase Delta*, »Sea- 
stalkem, »Cutthroathsn, «Tlta- 
nioi osv.. men det har Ikke af- 
holdt Electronic Arts fra at la- 
ve endnu et af slagsen. Denne 
gang er det landets stolte A- 
miga-ejere, der far lejllghed 
til at ga lidt mere I dybden 
med deres adventure-inter- 
esse og spillet hedder » Re- 
turn to Atlan tis<(. 
Som hemmelig agent for "Stiftel- 
sen«. skal spilleren gennemfore 
14 missioner i sin sogen efter den 
forsvundne sagnby. Atlantis. 
Hver mission er et spil I sig selv. 
og handfingen foregar i forskelli- 
ge eksotiske farvande. »Hver lo- 
kalitet byder pa masser af detai- 
ner og enestaende undersoiske 
landskaber i levende farveru. 
fastslar Electronic Arts. I al be- 
skedenhed. naturligvis. 

Dit skib ■ » Viceroys - er udsty- 
ret med et Imponerende udvalg 
af tekniske fadliteter, der vil 
hjaelpe dig til at fuldfore de 14 
missioner. For at det hele ikke 
skal veere alt for let. vrimler det 
desuden med mystiske spioner, 
der truer din mision - og dit Hv! 

For at tilpasse eventyret spille- 
rens pereonlige harakteristika, 
indledes del med nogle sma ana- 
ytiske sporgsrnal. som man be- 
des svare pa. Disse individuelle 
opiysninger vil sa blive vasvet ind 
i spil lets handling, og gore det 

hele mere individuelt. Meget'in- 

teressant! 

Electronic Arts er iavrigt se!v 
ret overbeviste om, at "Return to 
Atlantis« er en va°rdig udfordrer 
til de populate Gnemawarepro- 
g rammer. De lover os meertgder 
af graftk. stereolyd, og tondevis 
af tyk atmosfaere, Og for rigtigt 
at ssette fut i forventningerne har ' 
de sendt os et skaermbillede af 
en eksotisk mavedanserinde. 
Bigby har omgaende rettet hen- 
vendelse til firmaet, i hab om at 
1 modtage en anmelderkopi sna- 
i rest muligt, sa stay in touch....). 

L 



Soren Bang Hansen 
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I sidste nummer sa vi hvor- 
dan man med nogle indbyg- 
gede maskinkoderutiner kun- 
ne aendre standard fonden 
(topaz) sa at bl.a. man kunne 
skrive med ITALIC og BOLD 
skrift. Vi sa ogsa hvordan 
man v.h.a. OpenFontQ kom- 
mandoen skiftede mellem to- 
paz 8 og topaz 9 fonten. I det- 
te nummer vil vi ga en tand 
vadere og se pa de disk base- 
rede fonts og AskFont{) ( en 
maskinkode rutine som giver 
nyttige oplysninger om den 
aktive font. 

AskFont kommandoen 

De mange forskellige tekstty- 
per der folger med Amigaen 
gor det nodvendigl for tekst 
intensive programmer at ken- 
de den aktive fonts hojde. 
navn, softstyle osv. for bl.a. 
at kunne saette den rigtige 
WIDTH vasrdi. Jeg viste sid- 
ste gang hvordan man ved at 
se direkte pa OUTPUT vindu- 
ets rastport kunne finde nog- 
le af disse vaerdier. Der er 
imidlertid en bed re metode. 
Graphics Library indeholder 
nemlig en maskinkode rutine 
der finder de onskede veerdi- 
er for en, Rutinen har det 
meget rammende navn Ask- 
Font() og som man kan se i 
Fig 1 kraever den en TextAttr 
struktur som parameter (Fig 
2). Vi laver en TextAttr struk- 
tur ved forst at dimensionere 
en LONG INTEGER tabel og 
derefter kalde AskFont(). 
TextAttr slrukturen indehol- 
der nu folgende vasrdter: 

TextAttr(0) 

- En pointer til det sted i 
hukommelsen hvor fon- 
tens navn liggei gemt. 

TextAttr(l) 

• Fontens hojde. 

TextAtrr(2) 

- Fontens softstyle. 
TextAttr(3) 

- Fontens Flags. 

Vi er imidlertid ikke fasrdige 

endnu. Det som ligger i Text- 
Attr(0) er ikke fontens navn 
men kun en pointer til det. Vi 
er derfor nodt til at konstrue- 
re en WHILE WEND lokke 



- part 

som den der er vist i pro- 
gramme! » EXAMINE FONT". 
Man skal specielt bide maer- 
ke i at lokken afbrydes nar 
a = 0. Pa Amigaen afslutter 
man altid teksstrenge med 
chrS(O) nar man programme- 
rer i C eller Maskinkode. Det 
samme gaslder nar man sen- 
der en tekst til en systemruti- 
ne (f.eks. navnet p6 en font 
som man kan se i »DISK- 
FOPfT* programmet). 

Pa nogenlunde samme 
made forholder det sig med 
fontens hsjde, 0nsker vi at 
finde hsjden i linjer er vi nadt 
til at dividere TextAttrO) med 
65535&. 

Et eksempel 

-EXAMINE FONT« viser 
hvordan man skai bruge Ask- 
Font() i praksis. Jeg har valgt 
at gore programmet sa sim- 
pelt som muligt og kun finde 
fontens navn og hojde. En 
programmer der er bare no- 
genlunde velbevandret i Ami- 
gaBasic skulle imidlertid ikke 
have probiemer med at for- 
bedre programmet sa at det 
ogsa ser efter SoftStyle og 
Flags. 

Dlskfonts 

Foruden den indbyggede to- 
paz font findes der ogsa en 
lang raekke disk baserede ty- 
per som f.eks. Emerald og 
Sapphire. For at Amigaen kan 
finde diskfontene SKAL de 
ligge i FONTS directoryen pa 
BOOT disken. Kunne man f.- 
eks. godt Uenke sig at bruge 
Diamond 20 fonten i et pro- 
gram skal FONTS directory- 
en pa BOOT disken indehol- 
de fiien med navnet »dia- 
mond.font« (findes pa Work- 
Bench disketten) foruden en 
directory med navnet »dia- 
mond<* som sa igen skal inde- 
holde filen »20« eliers kan 
man ikke abne diskfonten. 

Man abner en diskfont nae- 
sten pa samme made som 
man abner en af standardfon- 
tene. Forst laver man en Text- 
Atrr struktur der fortasller 
hvilken font man onsker at 

abne og i hvilken storrelse. 
Derefter kalder man mas- 




kinkode rutinen OpenDisk- 
Foht() der automatisk loader 
fonten og returnerer en poin- 
ter til den. Det er nu en smal 

sag at aktivere fonten med 
SetFontQ kommandoen. 

FeJI I system softwaren 

Nar man arbejder med disk- 
fonts skal man vaere pa vagt 
efter en bug i system softwa- 
ren. Pa tidligere versioner af 
Kickstart lukker Amigaen 
nemlig ikke fonten ordentlig 
nar man kalder CloseFont() 
kommandoen hvilket evt kan 
resultere i en Guru Meditati* 
on Error. Fejlen skyldes at 
Amigaen ikke fjemer fontens 
navn fra »font listen" selv om 
den ikke lasngereer i hukom- 
melsen. Er man i tvivl om 
ens egen version af Kickstart 
indeholder denne bug. kan 
man evt lade vaere med at 
lukke diskfonten efter Drug. 



Et program eksempel 

Programmet »DISKFONT« 
viser hvordan man abner de 
diskbaserede fonts. Laeste 
man ogsa artiklen i sidste 
nummer har man sikkert be- 
meerket at foregar naesten pa 
samme made som med stan- 
dard fonten. En vcesentlig 
forskel bar dog fremhaeves. 
Rutinen OpenDiskLibraryO 
ligger i diskfontlibrary (Open- 
Font() la som bekendt i gra- 
phics library) dette betyder at 
man skal have en diskfont- 
bmap fil til at iigge pa Amiga- 
Basic disketten. Er man i tvivl 
om hvordan man laver filer 
ud fra de offsets der er vist i 



Fig 1 kan jeg pa 1 det kraftigste 
anbefale at laese artiklen 
»Libraries i Amiga Baskft 
som blev trykt i oktober num- 
meret af IC RON. 

Der er nok nogle der und- 
rer sig over at jeg abner et 
specielt vindue til at vise sap- 
phire fonten i. Ser man pa 
syntaxen for SetFont() virker 
det dog ikke sa underligt. 
SetFont() kommandoen tilde- 
ler nemlig fonten til det 
aktive vindue. Det betyder 
at man er nodt til at kalde 
SetFont<) kommandoen igen 
(med alt hvad det indebasrer) 
for at fa standardfonten tilba- 
ge. Ved at abne et nyt vindue, 
vise fonten og sa lukke vindu- 
et igen har jeg i virkeiigheden 
slaet to fluer med et smask. 
1) Jeg har vist sapphire fon- 
ten (hvilket var formalet med 
programeksemplet) og 2) Jeg 
har sikret at brugeren stadig 
kan benytte standard fonten 
til at editere tekst i OUTPUT 
vinduet uden at jeg behever 
at kalde SetFont() igen. 
SoftStyles og DIskFonts 
Det er muligt at bruge Set- 
SoftStyle() kommandoen til 
at lave UNDERLINE, BOLD & 
ITALIC bogstaver ud af disk- 
fontene pa akkurat samme 
made som med Topaz fonten. 
Det er dog ikke altid at resul- 
tatet falder lige heldigt ud sa 
man er nodt til at prove sig 
frem for at finde netop den 
teksstype der passer til ens 
program. Dette gores lettest 
ved at bruge Notepad (det 
medfolgende tekstbehand- 
lingsprogram) pa WorkBench 
disketten. 




REM DISKFONT EKSEMPEL AF THOMAS FIIL 
DEFLMG a-z 
PALETTE 0,0,0,0 

DECLARE FUNCTION OpenDi s-lFont LIBRARY 

WINDOW 2 f TC RUN FONT EKSEMPEL" , ( 1 00,50) -(540 , 1 50 1 ,0 

LIBRARY "disfcfant. library" 

LIBRARY "graphics. library" 

FQR hoj[fe«14 TO 19 STEP 5 

PRINT 

Text At tr <0>-SADD I "sa pphi re. font "+CHR* ( 0 ) ) 
rextAttrUI=tiojaei65536fc 

FontPtr-QpBnDisbFDnt ( VARPTR (Tex t Attr (0 1 ) I 
SetFont WINDOW(B I ,FontPtr 

PRINT TAB <5J"Dette er Sapph i re" ; ho j de; " f an ten I • " 

NEXT hojde 

Close-Font FontPtr 

FOR «-l TO ISOOOiNEXT k 

WINDOW CLOSE 2 

END 



GRAPHICS LIBRARY: 



AskFont IRastPort.TeKtAttrl 
iO M 

CloseFant CFontPtr) 
■1 



DISKFONT LIBRARY! 

OpenDiskFont (TextAttr) 
■0 



Fig 2 

TEXTATTR STRUKTUR: 

STRINGPOINTER FontNavn 
UHDRD Hojde 
UBYTE SoftStyle 



-30 -444 
-JO -40 

-30 -0 



REM EXAMINE FONT a* Thomas Fill 
DEFLMG t 

LIBRARY "graphics.library" 
DIM TextAttr<2) 

CALL AskFont (WINDOW (B) , VARPTR ( Te» t Attr (0) I 

x=0:t=l 

WHILE (t) 

t-PEEKUeatAttMOI-x I 

IF t>0 THEN ?ont* s font**-CHRm> 

HENS 

PRINT "Font Navn : "sfontl 
PRINT "Font Hojde ! " j Ten tAttr ( 1 1 U5535& 
END 



UBYTE 





KORDINAT 



Her er et program der gar det muligt at fcL et rigtigt 
^ Kordinat system, ikke ligesom det indbyggede som vender 

f orkert . Bemoen laver en parabel. 

10 FAST 

20 COLOR0 . 2 : C0L0R4 . 2 : C0L0R1 . 1 

30 GRAPHICl . 1 

40 X-i00:Y-16G:I-3 

5 0 DRAW1 . 0 . XTO320 . X 

60 DRAW1 . Y . 0TOY . 200 

70 F— 1 :FORT=YTO320STEPI :G— 1 :H=*1 : F=F+ 1 : I F (F/ 10) = INTf (F/10) ) THENG — 2 :H»2 
yO DRAW1 .T.X+GTOT.X+H 
90 NEXT 

100 F— 1 :FORT=YT00STEP-I :G— 1 :H=1 : F-F+l : IF (F/10) -INT( (F/10) ) THENG— 2 :H-2 
110 DRAW1.T.X+GTOT.X+H 
120 NEXT 

130 F=-l :FORT=XTO0STEP-I :G— 1:H"1 :F-f+l : I F (F/10) = INT I (F/10) ) THENG— 2 ;H-2 
140 DRAW1 . Y+G . TTOY+H. T 
150 NEXT 

160 F— -1 ;FORT=XTO200STEPI : G=-l :H-1 :F-F + 1 : IF (F/10) =1 NT f (F/10) ) THENG=-2 : H=2 
170 DRAW1 . Y+G , TTOY+H . T 
180 NEXT 
190 SLOW 

200 REM* *** ******************** * 

210 FORT— 11 T05 STEP. 1 : A=T 

220 B-.5-A 2+3*A-5:CHAR1.0.0."Y=0.5X-2-+3X-5" 

230 A=A*I :A*=A+Y 

240 B-B* 1 : B— B : B-B+X 

250 I FU=0THENDRAW1 . A . B : U= 1 
260 DRAWTOA.B 
270 NEXTT 



; • 

; • 
; • 



i 
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I RUN TILBUD 



COMPUTERE 




COMMODORE PC 1 

512 Kb RAM 

1 X360 Kt) OisKdrive 

Tastatur, DOS og BASIC 

RUN-PRIS: 4.995 7 



COMMODORE PC 1 

med indbyggel 
20MBharddisK 

RUN-PRIS: 10.995? 



Specialtilbud til alle RUN's leesere! 
Klip annoncen ud eller ta' bladet med. 

IL OG PROGRAMMER 

RUN-PAKKE 



PRO ACE 

Joystick m/mikroswiich 

RUN-PRIS: 98? 
DISKETTEBOKS 

!il 50 Slk. 31/2" 

Far: kr. 198 - NU 98? 

DISKETTEBOKS 

til 50 Stk. 5 1/4" 

For: kr 198. NU 98; 



10 stk. COM-GEIMTER 

disketler 5 1/4" 

RUN-PRIS: 150 7 

10stk.COM-CENTER 
31/2" disketter 
RUN-PRIS: 290: 

AMIGA 500 computer 

1 spil -TV modulator - 
10 disketter 
Norrnalpris: kr 5.768.- 
RUN-PRIS: 5.395 r 




SEIKOSHA SP 180 VC 

Printer m. 100tegn pr. sek. 
i 20 fegn pr. sek. NLQ 
f Passer til Commodore 64/ 128 
L Norrnalpris: kr. 3.600,- 

r RUN-PRIS: 2.495; 



Commodore 64 computer 
Commodore 1541 diskette 

4 spil og 10 disketter 
Norrnalpris: kr. 4.188,- 

RUN-PRIS: 3.795 r 



TILBUD TIL 
HELE FAMILIEN! 



Netop NU et der rtgttg mange tilbud 
i vores bulik. Som COM-CENTER- 
BUT1K bar vi tandsdskkende 
service - sa Du kan rohgt kobc 
computergaver til hele famHien - Ira 
Skagen til Gedser. Vi har lands- 
dxkkende byttcret pa spil i alle 
COM-CENTRE' 




■TTE'S Slrandrnarksvej 21 . 2650 Hvidovre , 01 78 55 43 

S 5 ADentmandag-twsdag9-1?» FfedagSMQwLordagJMG 
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RUN STOP /RESTORE KILLER 

Dette program g#r det umuiigt at hacke dit program med run- 
stop/restore. Du skal bare skrive 3ys4S64 . 

10 FORT=0TO10:READA$:POKE4864+T.DEC(A$> :NEXT 
20 DATAA9.00.8D.28.03.A9.13.8D 
30 DATA29 .03.60 



• • • • + + ♦ • • • ♦ • 



• • • 

• • • 

• ■ • 



RASTER EFFECT 



Her er en lille raster effect som viser hvad farve 
registrerne ogsA kan bruges til. 



• • • • • i 

• • • • • ••#•#•• 

••••••••••••• •••••• ••••••••••••••• 

• *•••••• •••••• • ••••••• •••••• •••••••• •••••• •*•••« 6 

tMmmmrn • *mMMM±* 





• • • • • • 

••••••• ••#•+• • 

• ••••• 

•••••• • • • • • • • • 

•+•••• ••••»••• 

• •••• • • ••••••• 

•••••• •••••••• 

••••••• • 



10 FORT-0TO63: READAS : FQKE4864+T. DEC ( AS) :NEXT 
20 SYS4864 

30 DATAAC.20.D0.AD.iI.D0.29.EF 
40 DATA8D.11.D0.78.CE.20.D0.AD 
50 DATA12.DO.CD.12.DO.F0.FB.A2 
60 DATA02 . CA . DO . FD . EA . EA . EE . 20 
70 DATAD0.CE.20.DO.EA.EA.ee. 20 
80 DATAD0.CE.20.DO.AD.O1.DC.C9 
90 DATAEF.DO.DC.AD.il. DO. 09. 10 
100 DATA8D ,11. DO . BC . 20 . DO ,58,60 



• • • 

• • • 

• • * 

• • • 

• •• 

B 

• •• 



• • • 




• • • • • • 
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Ny monitor fra Commodore. 

I falge sa?rdeles pilidelige kilder 
med tilknytning til Commodore, 
oplyses del at en ny monitor er 
pa vej fra Commodore. 

Monitoren er designet til at 
fungere- sammen med Amigaen. 
da de to tilsammen vil udgore et 
perfekt par. 

Det oplyses ikke hvad den nye 
monitor har af specifikke eend- 
ringer. men det siges at hvis man 
ikke absolut star og mangier en 
monitor til sin Amiga, sa er nok 
vaerd at vente til den nye monitor 
kommer. men det kan tage et par 
m&neder. 



Ny version af On Line 

Det kendte modemprogram til 
Amiga. OnLine. er nu ude i en ny 
og steerkt forbedret version. 

Den ferste version af program- 
met der ellers var ud maerket, 
vlrkede nok lidt tamt i laengden. 
Derfor lanceres nu en ny version, 
der sorn hovedaendring byder pa 
to popula?re protokoller til over- 
forsel af programmer, nemlig Z & 
Ymodem. Det gode ved f. eks. 
Zmodem I forhold til den meget 
kendte Xmodem, er bl.a. at den 
ikke stopper op for at sende 
checkbit tilbage til computeren. 
dette gores mens der modtages 
fra computeren. Dette bevirker at 
det gar betydeligt hurtigere med 
overforsten. 

Der er ogsa mange andre for- 
bedrede ting, der i fla?ng kan 
neevnes som forbedret ANSI og 
Autu Logon. 

Prisen for OnLine er 995.- kr. 

SoundSampIer fra DATEL. 

Det kendte engelske MlDlfirma, 
DATEL, er nu ude med en 
SoundSampIer til Amigaen. 

SoundSampleren har en per- 
fekt lyd, og gengiver perfekt i ste- 
reo pa Amigaen. 

Sa snart den er i landet har vi 
sikret os el eksemplar af denne 
SoundSampIer og vil straks brin- 
ge en test af produktet. 



Bltlfcgere & nemmere Genlock. 

Pa Commodores stand i Bella 
Centret kunne man bl.a. se et nyt 
Genlock der skulle fa den danske 
Amigascare til at fa bUledshock. 

Den nye Genlock er betydeligt 
mere brugervenlig end den an- 
den A86O0. og fylder mindre. 

Den nye Genlock hedder A87- 
02, og er en perfekt udvidelse til 
Amiga i kraft af den gode billed- 
gengivelse. 

Den starste afskrsek er dog 
nok stadig. at Genlock koster 
6.995,, 

En I ilk 1 perle. 

Pa udstillingen i Bella Centret 
slog Commodore meget pa de- 
res seje klistermasrke "Amiga 
Fever - Catch IK Det er da garan- 
teret ogsa en god ting for dem 
som ikke kender den frygtede VI- 
RUS som florerer pa Amiga. 

Efter en lille snak med perso- 
nalet pa Commodores stand, 
matte de give os ret i at det var et 
klistermaerke som kunne misfor- 
stas lidt. i den retning at denne 
>.fever« skulle vaere VIRUS. 



Et 2MBram kort fra USA ser 
inden for den naermeste 
fremtid de danske breddegra- 
der (efter forlydender). Ram- 
kortet der er produceret af et 
firma i USA er vel nok et af de 
mest sikre kort der endnu fas 
til AMIGA- Rrmaet der laver 
dette ramkort til amiga er be- 
rygtet for at bruge de saerlig- 



ste ting for at gennemteste 
deres produkter. Bl.a. bliver 
produkterne varmet op og 
frosset ned i de intervaller 
som den brude kunne klare - 
og dette sker op til flere gan- 
ge. Denne nye 2MBram me- 
nes ogsa at ville blive lanceret 
til en noget lavere pris, hvor- 
megel vides ikke. 



Commodore udvider sin klone-killer serie 

Commodore Data A/S har udvidet sii PC-sortiraent 5 den lave ende. Man stulle tro, det vai 
umuligs, men trods sit superkomprimcrcdc design med m&lcnc 1 i: 85 mm, B; 330 mm, D: 
320 mm er Commodore PC-I blevet udstyret med en indbygget 20 MB harddisk. Prisen 
forventes at komme til at ligge omkring kr. 9830,00 incL skzrm exel, moms. Dog er 
PC-I/20 set hos noglc forhcndlcrc til kr. 9.948,00 incl, dsnsk ictasbchandling og monitor, 
exel moras, PC-I standard prisen er stadig kr. 4.999.- cxcl. moms. 

Commodore PC-I/10 er. som Commodore PC-I. en vaskccgic PC med sammc datakrafi soi 

IBM PC. Commodore PC 20 og tilsvarende typlske maskiner. Det superfcompakte kabine: 
rummer foniden en 20 MB harddisk ogsa sclve datamaicn, ct diskenedrev. tilslutning til 
Here foiskelligc skxrmtypcr. stik for printer, rnarkor-mus og tcMonmodcrn og andre 
enheder. Commodore PC-I/20 leveies fu Idt firdige med MS-DOS og GW-BASIC 

Commodore Data A/S ser PC-I/20 som ei produkt. der vi! fibne endn u mere for helt nye 
anvendelser af PC'er. Den er sa billig og korapakt, men alligevel si effektiv, at mange 
private vil vxlge den som hjemmets datamat, bade til underholdning, udbygning af 
familiemedlemmemes \*iden ©m dataomridet og til de voksnes hjemmearbejde. og mange 
smi virksomheder vil varlge den til adminisffative formal. 



Commodore udvider sin klone-kilier serie med PC-I med indbygget 20 MB harddisil 

■ 
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UDOG 

V 



SE MED BMP...! 



>PYi=i(TM: 



DEN ORIGINAtE ~ = = 

- Dot protessionelle copyinterface 

fc Ei nyl og speondende Kopiveerkioi, der kopl- 

erer ALT tapesoltwaro ditehie mellem 

2 dataselter Sa lei er del; 
* COPY 2000 tllsluties Commodore 64/128/VIC 

20's cassenepon og 10 almindelige datasetter. 
•ir Kopierer ogsa uden al man loader 

med under nopiehngen: aei er 

nok blot ai starle 

oaiaseuerne. 



<r COPY 2000 er ei eegte 

dansk Kvaliieispr oduM 

i Hot kabinet til hum 



le 

tt var 

en 

iter, 



iftsonl 

m 



1 

age 
jdisi 



148.- 



NB! Fas ogsa uden kabinet lor kr 99.- 



TURBOS Yi 



M U LT J M □ 0 U 

• ABC-lapelurbo 

• Turbo ll-tapeturbo 

• Kopiprogram tape-iape 

• Detinerede f-taster 

• Resethnap (resel 11) 

• Elektronisk POM-swilcii 
- opiager tngen hukomtmelse 

• Dei hele er selvlolgeiig luldl menusiyret 




Seelg din ordtiog og kob et dansk turbomodul 

Inde holder bl.a.: 

<r 2 tapemrboer: ABC-flash og Turbo 

* FasUoad tiI1541'eren 

* IS sekunders formattering 
ft 3 aulomatiske 

kbpiprogramrner: 
COPY DISK-TAPE 
COPY TAPE-DISK 
COPY DISK-DISK 

* Belagle funklionstasier med 
maligned tor selv at deftnere 

it Indbygget reseiknap (reset II) 
A Eleklronrsk romswitch 
Del hele er selvlolgeiig 

fukH menustyreL 




298-- 



RNAL CARTRIDGE 

• Joystick -/mus- sty ring 
at de mange facillieier 

• Diskette- og band -turbo 

• Freeza-koptermg 

• UBkkermeruiIoring 

• 60 nye hjajlpekommandoef 

• Avanceret screendump pa printer 

• Oansk manual 




'go 

64*er it) en AMIGA' 



548.- 



FREEZE 
MACHINE 



Supercartndgei. der vendte op og ned 
pa det engelske marked, se her hvorlor: 

' FREEZE: Ny, lorbedret Ireo-ze-njiine koplerer 
endnu mere end Freeize-Frame MKIV, dvs. 
naasten alle programmer ogsa originator i Here 
dele som f.eks. Wlniergames. 

* FASTSAVE: Saver hele hukommelsen pi kun 
15 sek. I sa mange eksempl , du matte onske 

' EnkettfilBkopierfng: Kopierer op III 248 blokke 
' Tapeiurbo 10 gange hunigere save og reload 

* 2 diskiurboer; En standard 6 gange fiuf tigere 
plus en LAZER turbo, der loader 20 (tyve) 
gange hurtiger e pa alle "Irossede " eller omsa- 
vede piogrammer 

" LYN-formatterlng: I2sekunderl 

* Deflnerede funktlonslaster 
" Resetlast: Til snyde-pokes o.lkjn. 



Oet bodste-er prlsen 

KUN kr 




DOLPHIN-DOS Speclaludgave til 

1 571 faes ogsa - RING 

Saatter nyt liv i den skive 1 541. 
' Dolphin-DOS er pa mgen ikJ blevet del mest populate hurtigload 
system w 1 54 1 og del er absolui tkke uden grund, se bloi her: 
ft 30 gange huriigerg load (PRG.-filer) 

* T2 gange hurtigere save (PRG -filer) 

* 1 0 gange hudlgere load (SEG-filer) 

* 8 gange hunigere save (SEQ-filer i 

* Mange ekstra-Kommandoer (BASIC og DOS, 

* Masklnkodemonitor 

* Centronics- Interface 

* Udvidet skaarmedllor 

* Quick- lormartenng 
« 1 00% program-kompatibel 
All deffe og meget mem QQC 

tor du tor kun OO^i" 

Hvorlor Kobe et ulovligt plagiat til kr. 895 • n3f man Kan 
L fe den ORIGINALE Dolphin-DOS til kr. 885.-" 



Man behover ikke at vaare 
en EXPERT lor at 
bruge FREEZEMACHINE 





OtSKETTER s^garann Y^DATASETTE 

5~174" i plomberet asske med labels 

SSDDIOstk 68.- 

78.- 



I DSDDIOstk. ... 

Ved kob ai 100 sik. medfoiger GRATIS 
[diskdobler/lOextradisKsogen 100-slks 
dlsketteeox 

DlSKETTEBOX 

Plads til 1 00 stk 5 I /4" diskeiter 
• Med plastkon, der muliggor 
lorskydning al tl diskette'^ 
ad gan gen , giver slor 
disketteoversigl 

I • inci las og nogier 



Bandstaiton Ul C-64/128 
Levefesnu loot 
tonerioved- 
luswringsband! 

IMTROPRIS: kr 



Lrd 68l 



DISKD0BLER 




29 



| Solid tanq der klipperelprasciscltrkafitel 
hak t diskelten, sa den ogsa Kan bruges 
pi bagsiden I 1541'eren 



68.- 



MOTHERBOARD 

"Plads ill 3 Cartridges 
"ON/OFF for hvert 
cartridge 
•Reseiknap 
'Sikring 

'Solidt understoltei prim 
Kun 238." 



SLIMLINE 64 

Er du tract at at se pa din gode, garnle 
"brodkasse". s& gtv den et nyl, smarl Ka- 
binel, der turned lar lastaturei ned i den 
rlgtige sknvebojde. Med Slimline 64 Oli- 
ver den "gamle" 64' e< sa smart, ai selv 
en 64 ll-ejer Wiver gron i hovetfel al mis- 
undetse Slimline 64 monlerer du selv 
med en skrue traakker pa kun 5 mmulter. 
Montenngsanvisnlng og skruer medlol- 

ger 



EPROMBR/ENDING ER LET 
FOR ENHVER MED drOTRr 

• Brasnder eprommar op lit 64 kbytes 

• Kan La?gge programmer op til 248 
biokke pa modul med autostan! 

• Med leehker. up-to-dale software 

• TMnlos valgbar braandeiid ned til 7 sek. lor 8 Kbytes. 

Her sr koit sagt den foreia. Watge KombinaEion at prls. kvalitei 
ogteaturee Inoen lor ep*on brands* e' 




Excl. 

TEXTOOL KR: 

548.- 

Inci TEXTOOL kr 

648.- 



Muttlcard 512 - universell epromkod, der kan anvendes til 
■> eprommer med autoslan Ira 8 til 64 kbyies. Fra kr 98.- 

< POSTORDRE- BESTILUNGSKUPON 

' Send kuponen i luhkel Kuvwt til neoonsifienoe adresse *>tier nng ua wor ordretertlon 

Q02Z7S1 0O(herDesvarasoQttflOB'neevi sporgornSh 
i 



»BmP-DBTPll 

PoslbOK 4 1 , DK-3330 taork3se, Poatgiro 1 90 62 59 



02 27 61 DD 



JEG BESTILLER HERMED: 




MIN ADRESSE ER: 


STK 




KR. 


NAVN: 


STK- 




Kfl. 


GADE 


NR.: 


STK. 




KB 


POST NR.: 


STK. 




KR, 


BY: 


STK. 




KR. 


TLF. NH.; 


8ETALING 

Z Check vt 
K« 16.00 


CPr eflerkrav * pono (Kr 16-) 
idiagt f porto og gebyt (Kr 25.-) I ALT 
ullaegges kr 4i - 


Q KATALOG ONSKES 
(SENOES GRATISJ 



Alt or med mm. t ars garanli. Alle pnser ei mcl 22% moms. 

Onsker du al Kobe lokall. htnviser vl gerne IIP nwrmesle forhandle/ - ring! 




Rul ned for 
vinduerne 
pa din 64' er 
og kom til flere 
kr defter med - 



THE FINAL 
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CARTRIDGE D* 



THE FINAL CARTRIDGE III 



/Egte vinduer og 
Pull-Down menuer 
som p& en Amiga 

Via vinduerog pull-down menuer 1ar 
du, med mus, joystick oiler tastatur. 
adgang til mere end 60 nye kom- 
mandoer og funktloner. Bf.a. forsket- 
lige printer-Interlaces, BASIC-lool- 
kil. notesbog og 2 DISKLOADERS, 
som er 10 gange hurtigere. 

Hojopiosnings-vinduer 

som vaslges dlrekte fra en menu- 

bjeelke foroven pa skwrmen, Der 

kan abnes et ubegrsenset antal vin- 

duer - pa en gang. Vinduerne kan frit 

flytt-es rundl pa skaarmen, og som 

standard findes: 

Preference-vlndue 

til valg af port for mus og Joystick, 

mus- og joystickhagtighed, sKeerm- 

farver m.m. 

»LCD«ca!cu later 

Indtastning via mus, joystick eller 

tastatur. 



Notesbog 

Nem tekstbehandlermed proportio- 
nal-skrift samt vinduer til 
DIRECTORY-OISK-TAPE -PRINTER 
til hurtig..direkte betjening af alle 
kendte funktloner - og Ildt III. 

Freezer 

som give r dig mulighed for at fryse - 
og fortsaette nsesten alle C64-pro- 
grammer. sa der kan tages back-up 
pa disk eller tape - automatlsk. 
Cen tronica/Seriei/RS 232 screen- 
dumps 

for kompl et A4 udskrivni ng * udskriv- 
ning af Interupted screens * farve- 
og sprite udskrlvnlng samt reverse 
udskrivni ng. 

Pull-down menuer 

Naasten alle kommandoer og funk- 
tloner, som ikke vaelges via et vin- 
due. kaldes direkte fra menu-bjeei- 
ken. Final Cartridge III er udstyret 
med praktiske funktloner som: 



Renumber • Auto • Delete * Old * 
Help * Kill * Find * Replace* Fast for- 
mat * Scrolling opened * Low Res 
screendumps ' Sprite editering og 
stop/start af listning. 

SpecialfunKtioner som 

GAMEKILLER -AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER: 
Disk til disk - tape til disk - disk til 
tape. Back-up filer pakkes og kan 
reloades uden Final Cartridge III. 
Hastighed: 6QK pa. 15 sek. (disk). 



Copyright and registered trademarks 
Riska b.V., Home & Personal Computers 
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Tegn abonnement pa IC RUN idag og 
du far belt gratis to fuldprisspil pa 
band 

Det drejer sig om et af verdens ab- 
solut bedstB spil til Commodore 64: 

BOULDER DASH CONSTRUCTION 
SET, en anmelderfavorit g der bar solgt 
i over 300.000 eksemplarer. 

Ved siden af far du »lndoor 
SPORTS«, ogsa et Commodore 64- 
spil, der er sa godt at en AMIGA- 
version snart er pa trapper ne. 



* For de seriose med diskstation, kan 
der istedet vselges et praktisk tekst- 
behandlingsprogram, nemlig BWW 

i Tekst 1 til Commodore 64, 



Tegn abonnement og du far endvidere 
et gratis LIST nummer 1. 

□ Jeg ensker 2 ars abonnement = 12 numre for 
11 numres pris kr. 313, 50 og kan ssette kryds 
ved 2 abonnementstllbud og fir et gratis LIST 
nummer 1. 




1^ 



Jeg ensker at tegne abonnement pa IC RUN, 
si jeg automatisk fir tilsendt bladet poriotrit 
Pris kc 171,- incl. moms for 6 blade 

Navn 



Adresse 



I 
I 
I 
I 



Bv 



Pos Inr. 

□ OS Jeg ensker 2 spll tilsendt (bind) 

□ Jeg ansker Istedet diskette med BWW Tekst 1 □ band 

□ Jeg ansker Istedet Amiga-Gold-disk 25 pgr. Incl. VIRUS-killer 
PI Istedet onsker leg Ny C-1 28 disk med ca. 40 pgr. COM-fect 



Klip kuponen ud ( elier hopt/otskrHl) send den i en lukket kuvert til 

IC RUN 



Vejlebrovej 116 2635 Ishoj 



iiK&ti irmsno 

En wnrq »< "ft naiat i a«|Mninnge | i »< f»i«M*iwoBn na>'i"n« 
"ng if -Pwiu- eg ■row nyltgo nonci CvcrfBn«i ai into Ira og 
jivm ■egnaenhecl*' oo magni mew En uuido'ube hx Oen dt» 
Drug* AMIQA 

>'•■■■ .: i ■ . . t « 1 !. i. .■ - ■ kx 248,- 

MASKINSPROG 

, iv.'i-;.-.i';imr.rri-...ii- i -.,-.. ..r^'.". ■'. - .1, .. rr«« 

«« Mmmer> rn*a Amgi-Cienn runnume Oo*l epctgn ai m*4t*v 
•ootnnKp»"vn»h#*(j d4 Amg* lawns* hi ttqenoe wi 
ai un N a - - 

• 6A0QO Piomoa (Kunmanooai. Mvout'Vq m v | 

• Amo^s orovgiung (Mtm»y. DOG Mi*w«s« ou i 

■ Amiga-DOS (N/OUT. Dtaaftfia ft Pm!ar-opoia.«oneT ) 

• ': "iiirr - -'.i.ii>rri-. /civli'.W) Koqunw.CuD'Oimn-Wwiu.&sOgra 1 

• Sauna 

• D*WU progiammeiing 11) hat pan re 

• BmkriweMe «f >igir?%M AMnrcMrri^oK*. Prohmat ) 

• bjga" Bon> ln Q«* wan Anvflaotgianvna" Uin unov aarc 

«io wVryg * * UUMUft tun kr. 248," 

C - FOR 9EGYNDERE |m Here) 

Komroar ao« axm uo * iianruM. SA Sti" HESt 

D*r '(itturiiw piogfwmwnnQMDf og C cr tan lKaot lUHurags ma- 

90m- AM*3A- 

Btajan -Cta MgynMw- gv*" d*j rtufUji ai goat gtinaljH) in *i M 
nr&mh'aW Mea wairvg 03 1 munr KUP K/. 248.- 



DOS-CLI 199,- 
Dansfc bog om CLI -interface 

Amiga Basic 348,- 
5Sd sider med en komplet 
gennemgang a f samtlige 
komniandoer . Engelsk 

PC'ere 

tBM&kompatible 

PC BEGYNDERBOG FOR VIOEOEKOMNE 

ag.mengeiw' vriolai mw oti ustaltar-on *t computed. dttke>- 
Ma»Wrt»t DOS gfiMJaammaflOoei. diakatMlorniaianng og •no*- 
ling, nmcarg r«d oWIW og oliheitssuaonan. hamdna 1 brag 
tha««*a 1 BASIC. «oO#tnogtaiMrt*M. BATCH- (.In. tiruj af ETXlN 
Drug ..1 Al/TOtMECBAT tuai. lo/aegiang . BASIC piogaammar og 

Mod ..".r,.-. ■, UOHMH Hi 248,- 

PC MASKINSPROG 

PC UaWimcwj o* d» nemmew to sofwe". at tuynme tnd I Ataem- 
t*m :'-;.ir,iT'i-.'.i M.i .1; .iri'.i'i.;,.- (voiPS mm *F i inasmr* 
sD*ug DuMrola todiigi lopgavRiogDaggrunae (01 *Aw»m6W> pro 
?'" n i"j nmgang w Ontaag Wial^tot iitta iwt A*semt»*f- 
■ anvna<icoe«.UKtSBt>n(f» ie«nil< mmmaraun ogluiwuonaiihla- 
• po • A'.n n 1 1 « 1 !■ airv«na«iw BOS og DOS iuiwib'. MsuiMise at 
,-53'-i0) tx™ Lini-ii og " -~'r- _ r fcw.Btici T«Bem EXS - e; 
COM f*?i -ooo-^TOOe A«»»TO»»f.iu(in»f t ; .1. ■ ,:...„ 

C IMHll 1 1 III IWIMllBtlD LHJ i-.,-'' 1 i.'i ■ OOI 

fnawanurag pi PC l*»d *p- j> . • 1 kr. 248,- 

pc floppy a harddisk 

-*< Uaoe Bl»*ei nan wng— lituw !"«"("•"». men har man tost l*wtl 
»i> laJ. ■onunsi da* nurtgi f«t« PC Hoppr ft HMOOaa bogan n|iw- 
[mniq-nMai jujcADusBltfUhtn^oitc uct ognanianuanono" 
lortra PC Fiopoy &rtmO&9 n<»it«i Otgrnea fiii)f9ar<»redinnaii]- 
aba win in wanan m«mi ai tcoog 11 w. *waiai w roil-fTOng 
oq tosnatq megel mne am Iloopy gg 
naiaoiU iro d«Mtn lAta *o<i»xyg ag 1 ksssetas kr. 348,- 

C - FOR BEGYNDERE im tlerej 

C c anaBfffln liy luiDO Pawl fid ane HW KA5TIGHEO PRO- 
f»B AMM6 R INCjSF RlrtE 0 , fllflllOTEKEH Pfl06ftM*SI ORflELK 
in v Mi« Oc^ao ~Ckx rogy.iOom- «nmniff Oj og 0»i PC hi«l^( op 1 
■ 1 ■ 1 "1 • Mi lindes aun «««tc-iU)noaid.iMiioiaan oi- 

tw BiBQrafTmtT fmnajl 6yna* (m *n maw^c 
ill ftr ande" W»T iDiatfyg og 1 aatsune KUn kr 248,- 



Turbo Basic. ALT OM 



InalaltaMnn 
Manuarna 

-r' T! 1 ' .1 

to a.,.W.]i. km 

i : ..ir .~r.. --7 

oraria 
Oat la 1 pori 

»qa< ..- - * - 1 



248 
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